


 



 



 



Intisari 

AMIR S HUSAIN.  Media Pembelajaran Interaktif Mengenal Flora Dan Fauna Berbasis 

Multimedia Pada Anak Usia Dini Menggunakan Metode MDLC (Multimedia Development 

Life Cycle) dibimbing oleh Lillyan Hadjaratie, S. Kom., M. Si dan Roviana H. Dai, S.Kom., 

MT. 

Aplikasi edukasi berbasis multimedia saat ini masih kurang penerapannya di Gorontalo 

terutama pada sekolah taman kanak-kanak, khususnya pada sekolah TK Mutiara Desa 

Bandungan, Kec. Bulango Utara, Kab. Bonebolango.  Proses mengajar guru saat ini 

pun masih menggunakan media konvensional seperti buku gambar, gambar-gambar 

tumbuhan dan hewan, serta masih menggunakan suara guru dalam meniru karakter 

suara hewan. Tujuan dalam penilitian membangun sebuah sistem pembelajaran yang 

berbasis multimedia menggunakan metode MDLC (Multimedia Development Life 

Cycle). Hasil dari penelitian ini berupa aplikasi media pembelajaran mengenal flora 

dan fauna yang ada di Indonesia, dengan adanya aplikasi ini diharapkan mampu 

menunjang proses belajar mengajar guru, serta memberikan tambahan pengetahuan 

terhadap peserta anak didik  dalam mengenal dan memahami dunia flora dan fauna 

dalam konteks multimedia, dengan harapan semangat anak untuk belajar akan lebih 

terpacu dan meningkatkan kualitas belajar anak.  
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ABSTRACT 

AMIR S HUSAIN.  Interactive Learning Media Recognize Multimedia Based Flora and Fauna 

In Early Childhood Using MDLC Method (Multimedia Development Life Cycle) Principal 

supervisior is Lillyan Hadjaratie, S. Kom., M. Si and Co-supervisior is Roviana H. Dai, 

S.Kom., MT. 

 

 



 


