BAB V

PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil implentasi dan pengujian yang telah dilakukan mendapatkan

kesimpulan sebagai berikut :

1.

Aplikasi android yang dihasilkan, dapat memudahkan pengendara dalam
pencarian lokasi dan rute terdekat menuju lokasi bengkel di Kota Gorontalo.

Pengguna dapat melihat informasi dan layanan pada bengkel yang akan dituju.
Metode steepest ascen hill climbing berhasil di terapkan pada aplikasi mobile

android dan dapat mencari rute terdekat.

5.2 Saran

Beberapa saran untuk pengembangan penelitian selanjutnya yaitu:

1.

Diharapkan pada penelitian selanjutnya dapat memperluas ruang lingkupnya ,
dan aplikasi dapat terhubung dengan sistem informasi yang dimiliki setiap
lokasi bengkel umum dan dealer.

Pada penelitian selanjutnya diharapkan aplikasi dapat berjalan multi platform
seperti iI0S, Windows Phone dan BlackBerry OS.

Pada penelitian selanjutnya diharapkan sistem dapat menampilkan peta

sebaran lokasi dari tiap-tiap bengkel motor/mobil.
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