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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

 Aplikasi mobile yang telah dibuat ini merupakan sebuah aplikasi untuk proses 

layanan jasa khususnya di bidang Laundry. Aplikasi yang dibuat terdiri dari 

aplikasi Mobile Laundry untuk pelanggan serta aplikasi Kurir Laundry bagi kurir 

yang masing-masing dapat dijalankan pada perangkat Android minimal versi 4.01, 

Sedangkan untuk admin menggunakan aplikasi website khusus untuk admin.  

 Adapun proses perancangan sistem ini dimulai dari pengumpulan kebutuhan, 

membangun prototype,evaluasi prototype, pengkodean sistem, pengujian sistem, 

evaluasi sistem, dan menggunkan sistem. Adapun pada proses transaksi 

pembayaran, pelanggan dapat memilih metode pembayaran tunai atau deposit. 

Sedangkan untuk mencari jarak terdekat untuk kurir serta alamat pelanggan 

menggunakan metode Haversine. 

 Aplikasi Mobile Laundry, akhirnya dapat dibangun untuk mempermudah 

pelanggan dalam melakukan permintaan jasa Laundry dengan memanfaatkan 

teknologi informasi sehingga bisa lebih menghemat waktu dan biaya.
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5.2 Saran 

 Beberapa saran untuk pengembangan penelitian selanjutnya yaitu : 

- Pada pengembangan selanjutnya diharapkan aplikasi dapat berjalan di 

multiplatform seperti IOS, windows atau blackberry. 

- Pada pengembangan selanjutnya, diharapkan dapat memperluas ruang 

lingkup serta aplikasi dapat terhubung dengan sistem informasi yang 

dimiliki oleh setiap Laundry jika ada. 

- Diharapkan pengembang dapat menambah atau mengoptimalkan fitur-

fitur yang ada guna memperoleh pencapaian yang maksimal. 
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