BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

51 Kesimpulan
Dengan selesainya perancangan dan pembangunanaplikasi Course

notification ini, maka dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut:

a. Perancangan dan pembangunan aplikasi Course notifications ini dibuat
berdasarkan permasalahan yang sering ditemui yaitu sering kesulitannya
mahasiswa dalam memonitoring absensi perkuliahan serta jadwal
perkuliahan. Sistem ini dibuat dengan mengambil studi kasus pada
mahasiswa Fakultas Teknik Universitas Negeri Gorontalo. Sistem ini dibuat
dengan memanfaatkan teknologi web service yang akan mendukung proses
pertukaran data dengan Sistem Informasi Akademik Terpadu Universitas
Negeri Gorontalo.

b. Dalam pembuatan sistem ini, metodologi yang digunakan yaituWaterfall,yang
tahapan-tahapannya terdiri dari requirements definition, system and software
design, implementation and unit testing, integration and system testing, dan
operation and maintenance. Waterfall dipilih karena memiliki banyak
kelebihan antara lain prosesnya mudah dipahami dan jelas, sebuah fase
dijalankan setelah fase sebelumnya selesai, struktur sistem jelas, kebutuhan
user sudah sangat dipahami, dan  kemungkinan terjadinya perubahan

kebutuhan user kecil.



c. Course notifications memiliki dua status login yaitu sebagai mahasiswa dan
dosen, dengan masing - masing manfaat dan kegunaan yang berbeda. Untuk
Mahasiswa, aplikasi ini bisa menjadi alarm atau pengingat untuk jadwal
dalam perkuliah, serta membantu mahasiswa dalam memonitoring absensi
perkuliahan seperti tertera pada gambar 4.27 yang menjelaskan tentang
informasi mengenai absensi secara detail. Sedangkan untuk dosen, sistem ini
juga memberikan informasi mengenai jadwal mengajar serta menginput absen
secara offline apabila sistem SIAT UNG sedang mengalami masalah seperti
yang dijelaskan pada gambar 4.36 sampai gambar 4.39. Selain itu, dosen juga
akan memperoleh pengingat berupa notifikasi dari aplikasi apabila ada

pertemuan perkuliahan yang belum diinput kedalam sistem SIAT UNG.

52  Saran

Diharapkan untuk pengembangan sistem ini selanjutnya dapat membuat
notifikasi secara real time dan terus menerus, serta dapat diperluas ketingkatan
yang lebih besar yaitu ketingkat universitas. Dan untuk dosen-dosen yang
terdaftar pada Sistem Informasi Akademik Terpadu UNG agar selalu mengisi
absensi perkuliahan secara langsung saat mengajar agar dapat mendukung Kkinerja

dan manfaat dari aplikasi Course notification ini.
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