
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



  



INTISARI 

 
Nurul Tiara Kadir. Pengembangan Aplikasi E-Learning Interaktif. Pembimbing 1 & Pembimbing 

2 (Lanto Ningrayati Amali, Ph.D & Mukhlisulfatih Latief, S.Kom., MT) 
 

Pembelajaran yang ada saat ini cenderung pada pencapaian target materi kurikulum, lebih 

mementingkan pada penghafalan konsep bukan pada pemahaman. Siswa terkadang merasa jenuh 

dan bosan dengan pola pembelajaran yang ada pada pelajaran bahasa Inggris. Metode pembelajaran 

yang saat ini berkembang dengan pesat adalah e-learning. Untuk mendukung sistem e-learning 

tersebut berjalan dengan sempurna, dibutuhkan pula teknologi multimedia interaktif yang 

menggabungkan sepenuhnya teknologi komputer, video, dan audio. Tujuan dari penelitian yaitu 

mengidentifikasi kebutuhan siswa dalam pembelajaran dan merancang aplikasi e-learning interaktif 

yang dapat mendukung efektifitas sistem pembelajaran. Dalam penelitian ini menggunakan metode 

waterfall untuk pengembangan sistem. Hasil penelitian menunjukkan bahwa 81% siswa sependapat 

SMP Negeri 1 Gorontalo sangat membutuhkan e-learning interaktif, 91% siswa sangat setuju e-

learning interaktif dapat meningkatkan minat belajar melalui internet, 94% siswa sangat setuju 

dengan adanya e-learning dapat meningkatkan mutu dan kualitas sekolah. E-learning yang 

dikembangkan berupa penambahan konten multimedia interaktif dengan fitur H5P.  
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