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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan tentang Pengembangan Aplikasi 

E-Learning Interaktif di SMP Negeri 1 Gorontalo, diperoleh kesimpulan sebagai 

berikut : 

1. Sistem yang dihasilkan merupakan sistem yang dibangun dengan menggunakan 

Moodle 3.2 dengan bahasa pemrograman PHP serta MySQL sebagai 

databasenya. Sistem dapat digunakan untuk sarana pembelajaran sebagai 

pemanfaatan teknologi yang dapat mengoptimalkan hasil belajar siswa. 

2. Sistem menyediakan berbagai sumber belajar (resource) dan aktifitas (activity) 

yang bertujuan untuk mendukung proses belajar-mengajar yang lebih interaktif. 

Sebagai pengembangannya juga ditambahkan aktivitas konten multimedia 

interaktif dengan H5P. 

3. Hasil penelitiannya adalah 91% siswa sangat setuju e-learning interaktif dapat 

meningkatkan minat belajar melalui internet, 94% siswa sangat setuju dengan 

adanya e-learning dapat meningkatkan mutu dan kualitas sekolah, serta 81% 

siswa sependapat SMP Negeri 1 Gorontalo sangat membutuhkan e-learning 

interaktif. Hal ini menunjukkan bahwa e-learning layak untuk diterapkan 

sebagai elemen pelengkap pembelajaran. 

4. Kelemahan dari sistem adalah pemanfaatan e-learning dengan konsep 

synchronous learning yang memungkinkan pembelajaran terjadi di  saat yang
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bersamaan belum maksimal karena keterbatasan fitur video conference dalam 

sistem. 

5. Solusinya yaitu menambahkan fitur video conference sehingga siswa dan guru 

bisa berinteraksi langsung dan dapat mengadakan virtual classroom. 

5.2 Saran 

Setelah membangun sistem, didapatkan beberapa saran untuk upaya 

pengembangan sistem selanjutnya, yaitu : 

1. Sistem ini dapat dikembangkan untuk cakupan yang lebih luas dan dapat 

diterapkan pada sekolah-sekolah lain di provinsi Gorontalo. 

2. Penelitian ini dapat dijadikan referensi untuk pengembangan penelitian 

selanjutnya. 

3. Perbaikan interface dan penambahan fungsi atau fitur lain pada sistem. 

4. Dapat dikembangkan dalam versi mobile yaitu Android dan IOS. 
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