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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN
Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang sudah dilakukan dapat disimpulkan

bahwa penggunaan media pembelajaran interaktif dengan model ADDIE terdapat

peningkatan hasil belajar siswa dengan media pembelajaran yang sudah di

rancang dan di implementasikan. Hal ini dibuktikan dengan hasil posttest sebesar

82,80 lebih besar dari hasil pretest sebesar 66,00 dengan adanya kedua nilai ini

membuktikan bahwa penggunaan media pembelajaran interaktif kepada siswa

berpengaruh positif untuk kemampuan dan hasil belajar siswa.

5.2

1)

2)

Saran

Keberhasilan penggunaan media pembelajaran dengan model ADDIE
terletak pada bagaimana seorang guru menjadikan media pembelajaran
sebagai penopang untuk keberhasilan pembelajaran dengan sebaik
mungkin.

Model pembelajaran interaktif sangat bermanfaat bagi siswa dalam
mengevaluasi dirinya sendiri, Hal ini dapat memotivasi siswa dalam belajar
sehingga dapat meningkatkan hasil belajar. Oleh karena itu diharapkan
untuk siswa menggunakan media pembelajaran dengan sebaik mungkin dan
untuk guru diharapkan untuk bisa di kembangkan kedepanya pada mata

pelajaran yang lainya.
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