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BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil pengujian hipotesis dan pembahasan penelitian dapat
disimpulkan bahwa:

1. Motivasi belajar pada kelas eksperimen yang menggunkana metode
pembelajaran menggunkakan alat bantu media pembelajaran memiliki
kategori baik. Hal ini, ditunjukkan melalui hasil jawaban penilaian angket
diperoleh presentasi motivasi belajar siswa sebesar 79,09%.

2. Motivasi belajar pada kelas kontrol yang menggunkana metode pembelajaran
konvensional memiliki kategori cukup. Hal ini, ditunjukkan melalui hasil
jawaban penilaian angket diperoleh presentasi motivasi belajar siswa sebesar
52,00% .

3. Hasil belajar siswa di SMK Negeri 1 Batudaa pada mata pelajaran jaringan
dasar pada kelas eksperimen yang menggunakan alat bantu media
pembelajaran memiliki nilai yang sedang. Hal ini ditandai dengan presentasi
ketuntasan hasil belajar sebesar 47,92%. Sedangkan pada kelas kontrol (proses
pembelajaran konvemsional) memiliki nilai yang rendah, ditandai dengan
presentasi ketuntasan hasil belajar sebesar 39,99 %.
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5.2 Saran
Berdasarkan kesimpulan di atas, maka dapat diperoleh saran sebgai
berikut:

1. Para guru mata pelajaran jaringan dasar disarankan apabila dalam proses
pembelajaran menggunakan media pembelajaran agar siswa tertarik serta tidak
merasa jenuh dan bosan pada saat menerima mata pelajaran.

2. Para guru mata pelajaran jaringan dasar disarankan ketika membuat media
pembelajaran disesuaikan dengan pokok bahasan yang memerlukan

penggambaran pada saat penjelasan.
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