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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil dan analisis data dapat disimpulkan bahwa antara 

pemahaman konsep siswa yang diajar dengan menggunakan media pembelajaran 

interaktif dengan yang diajar menggunakan media power point berbeda signifikan. 

Media pembelajaran interaktif dan media pembelajaran power point pada 

pembelajaran matematika, keduanya memberikan damapak positif dan signifikan 

terhadap kemampuan pemahaman konsep matematika siswa kelas XI SMK 

Almamater Telaga. 

5.2 Saran 

Dengan memperhatikan hasil pembahasan dan simpulan maka dapat 

dikemukakan beberapa saran sebagai berikut: 

1. Dalam proses pembelajaran matematika menggunakan media 

pembelajaran interaktif perlu dipertimbangkan dan direncanakan dengan matang 

agar proses pembelajaran dapat berjalan maksimal. 

2. Selama kegiatan pembelajaran menggunakan media pembelajaran 

interaktif, siswa perlu dilakukan pendampingan secara penuh agar disaat siswa 

menemui kesulitan atau masalah, pendamping dapat memeberikan solusi dari 

masalah yang ditemukan siswa. 
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