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ABSTRAK 

 

Fira Pertiwi F. Arsyad. 2017. “Pengembangan Media Belajar Komik IPA Untuk 

Penguatan Karakter Anak di Sekolah Dasar. Skripsi, Program Studi S1 

Pendidikan Fisika, Jurusan Fisika, Fakultas Matematika dan Ilmu Pengetahuan 

Alam, Universitas Negeri Gorontalo. Pembimbing 1 Drs. Asri Arbie,M.Si dan 

Pembimbing 2 Nova Elysia Ntobuo,S.Pd,M.Pd. 

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan kualitas media komik dalam 

pembelajaran IPA untuk penguatan karakter anak di Sekolah Dasar. Penelitian ini 

merupakan jenis penelitian pengembangan (research and development) yang 

mengacu pada desain model 4-D terdiri dari 4 tahap yaitu pendefinisian (define), 

perancangan (design), pengembangan (develop) dan penyebaran (disseminate). 

Pada penelitian ini untuk pengumpulan data menggunakan validasi ahli, 

observasi, wawancara dan tes. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa media 

belajar komik IPA yang telah dikembangkan memenuhi kriteria kualitas yaitu 

valid, praktis dan efektif. Hal ini berdasarkan; 1) hasil validasi oleh para ahli 

bahwa media belajar komik IPA telah memenuhi syarat kevalidan dengan kriteria 

valid dan dapat digunakan; 2) persentase keterlaksanaan pembelajaran dengan 

nilai rata-rata 94,86% dan respon positif dari guru dan peserta didik tentang media 

belajar komik IPA yang dikembangkan praktis untuk dilaksanakan dalam proses 

pembelajaran; 3) keefektifan proses pembelajaran yang ditunjukkan dengan 

aktivitas peserta didik sebesar 92,97%, dan rata-rata hasil belajar pengetahuan 

secara klasikal mencapai 76%, rata-rata penilaian kompetensi sikap mencapai 

85,71% dan keterampilan secara klasikal mencapai 89,97%. 
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ABSTRACT 

Fira Pertiwi F. Arsyad. “Learning Media Development by Using Natural 

Science Comic to Strengthen Student's Character”. Minithesis, S1 Physics 

Education, Physics Department, MIPA Faculty, Gorontalo State University. Drs. 

Asri Arbie,M.Si as a 1st Adviser, Nova Elysia Ntobuo,S.Pd,M.Pd as a 2nd 

Adviser. 

 

This research made to describe the quality of comic media especially in science to 

strengthen the character of elementary student. This research is a kind of 

development research pointing to 4-D design model consist of 4 stages which is 

define stage, design stage, develop stage, and disseminate stage. To get data in 

this research using validation expert, observation, interview and test. The result 

shows that the comic's learning media is qualified and deserve because it's valid, 

practical and efective. This is based on 1) validation result by the expert that the 

comic learning media is qualified and usefull. 2) the learning presentation shows 

94,86% and the positif response from the teacher and student about this learning 

media which is so practical to implementasion in learning process.3) the 

effectiveness of learning process shows in student activity in 92,97% and the 

median result of learning prosess classically in 76% and the rating of competences 

is 85,71% and the skill clasically in 89,97%.% 
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