BABV
SIMPULAN DAN SARAN

5.1 Simpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah dilakukan dan
diuraikan pada BAB sebelumnya dapat ditarik kesimpulan bahwa penelitian
media belajar komik IPA ini dapat dikembangkan karena telah memenuhi kriteria
valid, praktis dan efektif. Hal ini dapat diuraikan sebagai berikut:
1. Validitas

Media belajar komik IPA memenuhi kriteria valid dengan revisi kecil.
Sehingga media belajar komik dapat digunakan. Namun dalam mengembangkan
media belajar komik IPA ini membutuhkan perangkat pembelajaran. Perangkat
pembelajaran telah direvisi oleh para ahli/validator dan komentar para ahli
menyatakan perangkat pembelajaran sudah valid dengan revisi kecil.
2. Kepraktisan

Media belajar komik IPA telah memenuhi kriteria praktis terlihat dari
karena keterlaksanaan pembelajaran yang dilakukan guru mencapai 94,86% dan
setelah dilakukan wawancara dengan guru dan peserta didik diperoleh kesimpulan
bahwa media belajar komik IPA mudah untuk digunakan dalam proses
pembelajaran
3. Keefektifan

Media belajar komik IPA telah memenuhi kriteria efektif karena didasari 2
indikator yaitu persentase aktivitas peserta didik mencapai 92,97% dan persentase
hasil belajar untuk ketuntasan individual 18 peserta didik yang tuntas dari 24
jumlah keseluruhan peserta didik serta ketuntasan klasikal untuk hasil belajar

mencapai 76% dengan kriteria baik.

5.2 Saran

Saran yang diajukan peneliti berdasarkan hasil dan kesimpulan dalam
penelitian ini yaitu:
1. Media belajar komik IPA ini diharapkan dapat dikembangkan pada tahap

penyebarluasan (Dissemination).
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2. Media pembelajaran dalam bentuk komik sebaiknya dikembangkan juga
pada materi pembelajaran yang lain, karena komik dapat menarik minat

baca dan minat belajar siswa.
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