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ABSTRAK 

Lilis Suryany. 2017. “Implementasi Media Pembelajaran Komik IPA untuk 

Meningkatkan Aktivitas dan Hasil Belajar Siswa Kelas V SDN 83 Kota Tengah 

Gorontalo”. Program Studi S1 Pendidikan Fisika, Jurusan Fisika, Fakultas Matematika 

dan Ilmu Pengetahuan Alam, Universita Negeri Gorontalo. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui aktivitas dan hasil belajar peserta didik 

dengan menggunakan media pembelajaran komik. Penelitian ini dilakukan di SDN 83 

Kota Tengah Gorontalo, data yang diperoleh bahwa penerapan media komik di 

tingkatan SD pada materi gaya dapat meningkatkan aktivitas dan hasil belajar peserta 

didik. Dapat dilihat pada rata-rata aktivitas peserta didik memperoleh persentase 

kriteria sangat baik sebesar 35,33%, pada kriteria baik sebesar 59,33%, dan pada 

kriteria cukup sebesar  5,34%. Pada persentase keterlaksanaan proses pada siklus I 

sebesar 96,67%.. Sedangkan jumlah persentase hasil belajar peserta didik pada siklus 

I, jumlah ketuntasan individual yang mencapai ketuntasan sejumlah 92 % dan 8 % 

lainnya belum mencapai ketuntasan. Sedangkan secara kalasikal mencapai ketuntasan 

86,85%. 

 

Kata Kunci: media komik, aktivitas belajar, dan hasil belajar 
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ABSTRACT 

Lilis Suryany. 2017. The Implementation of learning by using Science Comic Media 

to Increase the activity and students' outcome on the Five Grade student at SDN 83 

Kota Tengah Gorontalo. Bachelor Study Program of Physics Education, Department 

of Physics, Faculty of Mathematics And Natural Science, State University of Gorontalo 

This research aims to know the activities and students' outcomes by using learning 

science comic media. This research was conducted at SDN 83 Kota Tengah Gorontalo. 

Data obtained that the application of comic media at the elementary level on the style 

materials can improve the activities and learning outcomes of learners. Can be seen on 

the average activity learners get a very good percentage criteria of 35.33%, on good 

criteria of 59.33%, and on criteria enough of 5.34%. In the percentage of process 

implementation in the first cycle of 96.67% .. While the number of percentage of 

learning outcomes of learners in the first cycle, the number of individual completeness 

reached 92% completeness and 8% others have not reached mastery. While kalasikal 

reach 86,85% completeness 
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