BAB V
SIMPULAN DAN SARAN

5.1 Simpulan

Diperoleh rata-rata hasil pengamatan aktivitas siswa pada 3 pertemuan
mencapai kriteria ketercapaian yaitu 88,334 % pada kategori baik atau sangat baik
dan rata-rata persentase keterlaksanaan pembelajaran pada 3 pertemuan mencapai
91,667 % aspek yang terlaksana sementara itu persentase untuk hasil belajar siswa
secara klasikal mencapai 90 % yang dinyatakan tuntas yaitu pada kategori baik
atau sangat baik..

Dengan demikian berdasarkan hasil penelitian dapat dikatakan bahwa

media komik dapat meningkatkan hasil belajar siswa kelas VV SDN 13 Kabila.

5.2 Saran
Berdasarkan kesimpulan di atas maka peneliti menyarankan beberapa hal
sebagai berikut :
1. Penggunaan media pembelajaran yang menarik perlu ditingkatkan.
2. Media komik dapat dijadikan media pembelajaran pada materi yang berbeda

atau mata pelajaran yang berbeda.
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