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Tujuan penelitian ini adalah mendeskripsikan tentang dampak game online bagi  

remaja di Kelurahan Dulalowo Timur Kecamatan Kota Tengah Kota Gorontalo. 

Penelitian ini dilakukan menggunakan metode kualitatif. Tehnik pengumpulan 

data yang digunakan dalam penelitian ini berupa observasi, dokumentasi, dan 

tehnik wawancara. Pemilihan informan dilakukan secara porposive. Informan 

dalam penelitian tersebut adalah pemain game online, orang tua, dan juga pemilik 

game online tersebut. Analisis data yang digunakan dalam penelitian ini yaitu 

dengan mereduksi data, penyajian, serta penarikan kesimpulan. Keabsahan data 

dalam penelitian ini menggunakan ketekunan pengamatan,triangulasi, serta 

menggunakan referensi yang relevan. 

 

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa game online dapat berdampak positif dan 

negatif. dampak disini meliputi aspek fisik, sosial dan psikis Saran dalam 

penelitian ini adalah para remaja harus lebih bijak lagi menggunakan waktunya 

dalam bermain game online. Selain itu para orangtua juga harus mampu 

mengawasi serta mengontrol segala perilaku yang dilakukan oleh anak. 
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