
BAB V 

PENUTUP 

1.1. Simpulan  

 Adapun yang menjadi kesimpulan dalam penelitian ini adalah hasil evaluasi 

belajar siswa dalam menggunakan media gambar pada pembelajaran IPS kelas III 

SDN 06 Wonosari dengan menggunakan media gambar dapat meningkatkan hasil 

belajar siswa di kelas III pada materi mengenal sejarah uang dan memahami kegitan 

jual beli dilingkungan rumah dan sekolah. Hal ini ditunjukan oleh hasil penelitian 

yang dianalisis dan diperoleh data hasil pengamatan kegiatan guru pada proses 

pembelajaran siklus 1 dari 24 aspek  baik sebanyak 11 aspek atau 47.82%  penilaian 

yang mencapai kriteria baik sebanyak dan pada siklus II yang mencapai kriteria 

sangat baik sebanyak 12 aspek atau 52.17%. 

 Hasi belajar siswa terhadap aktivitas siswa pada siklus I yang mencapai 

peningkatan yang cukup baik yaitu dari jumlah siswa 15 orang yang tuntas sebanyak 

10 orang atau 66% dan yang tidak tuntas sebanyak 5 orang atau 33% dan  pada siklus 

II hasil belajar siswa sudah mencapai indikator kinerja yang diharapkan yaitu dari 

jumlah siswa dengan daya serap 92.33%  dengan materi memahami kegitan jual beli 

di lingkungan rumah dan sekolah telah mencapai nilai sesuai dengan kriteria KKM 

atau 75%. Dari hasil tersebut dapat disimpulkan bahwa dengan menggunakan media 

gambar dalam proses kegiatan pembelajaran serta hasil yang dicapai siswa menjadi 

lebih baik dan meningkat dan melihat uraian diatas maka dapat dinyatakan dalam 

penggunaan media gambar hendaknya digunakan sebagai salah satu media 

pembelajaran pada materi IPS maupun pada materi lainnya sehingga dalam 

penggunaan media gambar dapat meningkatkan hasil belajar siswa pada pembelajaran 

IPS di Kelas III SDN 06 Wonosari Kabupaten Boalemo. 

5.2. Saran  

 Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa dikemukakan saran-saran sebagai 

berikut: 



1. Kepada siswa, pada proses pembelajaran khususnya IPS hendaknya siswa dapat 

lebih aktif dan berani mengungkapkan pendapat mereka tanpa rasa takut; 

2. Kepada guru, diharapkan agar lebih mengembangkan media gambar pada materi 

lainya; 

3. Peneliti dan praktisi peneliti, penelitian ini dapat dijadikan acuan untuk peneliti 

lebih lanjut dalam mengembangkan media pembelajaran yaitu media gambar  

pada materi ataupun mata pelajaran lainya. 
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