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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Simpulan 

 Hasil dari penelitian dan pembahasan mengenai penggunaan media 

animasi terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPA dapat disimpulkan 

bahwa penggunaan media animasi berpengaruh terhadap hasil belajar siswa pada 

mata pelajaran IPA dikelas V SDN 3 Limboto. Hasil dalam penelitian ini 7,695 > 

1,699 sehingga H0 ditolak, artinya terdapat pengaruh penggunaan media animasi 

terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPA. Nilai rata-rata hasil pretest 

61,07 dan posttest 78,07, jadi nilai rata-rata pretest lebih rendah dari nilai rata-rata 

posttest. Maka dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh penggunaan media 

animasi terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPA di kelas V SDN 3 

Limboto 

5.2 Saran 

 Berdasarkan kesimpulan yang telah dikemukakan di atas, maka peneliti 

memiliki beberapa saran sebagai berikut : 

a) Bagi pihak sekolah sebaiknya alat yang ada disekolah bisa dimanfaatkan 

atau gunakan sebagai media animasi dalam pembelajaran. 

b) Guru yang ada di SDN 3 Limboto sebaiknya dalam proses pembelajaran 

sudah mulai membiasakan untuk menggunakan media animasi, karena hal 

ini sudah dibuktikan oleh peneliti dengan adanya penggunaan media 

animasi sangat membantu siswa dalah hal meningkatkan hasil belajar pada 

proses pembelajaran. Dimana sekolah tersebut sudah disediakannya alat 

yang bisa dimanfaatkan sebagai media animasi, sehingga hasil belajar 

siswa lebih meningkatkan. 

c) Jika guru terbiasa menggunakan media animasi tentunya dengan materi 

yag menarik maka pemberian pembelajaran akan lebih mudah diberikan 

kepada siswa dan juga mudah dipahami oleh siswa serta siswa lebih aktif 

dan merasa senang mengikuti pembelajaran 
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d) Dengan adanya penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat bagi sekolah, 

guru, siswa serta untuk peneliti sendiri. 
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