
BAB V 

KESIMPULAN  DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan uraian dan penjelasan pada bab-bab sebelumnya, serta hasil 

penelitian dan pembahasan yang peneliti lakukan pada bab IV, maka dapat 

disimpulkan bahwa penggunaan alat permainan edukatif maze di TK Negeri 

Pembina Suwawa telah memenuhi kriteria penggunaan alat permainan 

edukatif seperti, mengandung nilai pendidikan, Aman (dalam arti tidak 

berbahaya bagi anak), Menarik bagi anak (baik dari segi warna maupun 

bentuk), Sederhana, murah dan mudah diperoleh, sehingga mampu 

menstimulus perkembangan kognitif anak dengan baik, seperti Kemampuan 

memecahkan masalah, Mengenal dan membuat angka, Mengenal dan 

menyebutkan lambang bilangan 1-10 serta Mengenal abjad. 

 

5.2 Saran 

Berdasarkan hasil penelitian yang dijelaskan sebelumnya, maka ada 

beberapa saran yang dapat diajukan : 

1. Bagi Lembaga TK, diharapkan agar dapat menyediakan alat permainan 

edukatif yang baru dan bervariasi jenisnya sesuai dengan kebutuhan dan 

tingkat perkembangan anak. 

2. Bagi Guru, diharapkan kepada Guru-guru untuk mampu mengemas 

beberapa alat permainan edukatif maze yang berasal dari karya sendiri, 

dan juga lebih aktif dalam mengembangkan sumber belajar. 

3. Bagi Peneliti Lain, diharapkan ada peneliti selanjutnya agar dapat 

mencari literatur atau informasi yang akurat sebelum melakukan 

penelitian. 
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