
 



 

SKRIPSI  



Abstrak. Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan hasil belajar siswa melalui metode role 

playing pada materi tata surya.Siswa yang menjadi subjek penelitian tindakan kelas adalah siswa 

kelas XA SMA Negeri I Suwawa yang berjumlah 20 orang siswa.Data yang diperoleh dengan 

menggunakan tes hasil belajar siswa, lembar pengamatan keterlaksanaan pembelajaran, lembar 

pengamatan aktivitas guru, lembar pengamatan aktivitas siswa. Berdasarkan hasil penelitian 

diperoleh bahwa metode role playing dapat meningkatkan hasil belajar siswa pada kelas XA 

SMA Negeri I Suwawa pada mata pelajaran Geografi materi tata surya, dengan hasil belajar 

siswa pada siklus I dari 20 orang siswa, hanya 8 orang yang tuntas yang mencapai kriteria 

ketuntasan sebesar 40 %, dan selanjutnya diperbaiki pada siklus II dari 20 orang siswa yang 

tuntas mencapai 17 orang sebesar 85 %. Dengan demikian berdasarkan indikator keberhasilan 

yang di tentukan telah tercapai dan tidak perlu dilanjutkan pada siklus berikutnya.  

 
Kata Kunci : Hasil Belajar Siswa, Metode Role Playing. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 


