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ABSTRAK 

 

Wahyuni Hogi.2017. Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Melalui Metode Role 

Playing Pada Materi Tata Surya. Skripsi, Program Studi S1 Pendidikan Geografi, 

Jurusan Fisika, Fakultas Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam, Universitas 

Negeri Gorontalo. 2016. 

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan hasil belajar siswa melalui 

metode role playing pada materi tata surya. Siswa yang menjadi subjek penelitian 

tindakan kelas adalah siswa kelas X
A
 SMA Negeri  I Suwawa yang berjumlah 20 

orang siswa.Data yang diperoleh dengan menggunakan tes hasil belajar siswa, 

lembar pengamatan keterlaksanaan pembelajaran, lembar pengamatan aktivitas 

guru, lembar pengamatan aktivitas siswa. Berdasarkan hasil penelitian diperoleh 

bahwa metode role playing dapat meningkatkan hasil belajar siswa pada kelas X
A
 

SMA Negeri I Suwawapada mata pelajaran Geografi materi tata surya, dengan 

hasil belajar siswa pada siklus I dari 20 orang siswa, hanya 8 orang yang tuntas 

yang mencapai kriteria ketuntasan sebesar 40 %, dan selanjutnya diperbaiki pada 

siklus II dari 20 orang siswa yang tuntas mencapai 17 orang sebesar 85 %. 

Dengan demikian berdasarkan indikator keberhasilan yang di tentukan telah 

tercapai dan tidak perlu dilanjutkan pada siklus berikutnya. 

 

Kata Kunci :Hasil Belajar Siswa,Metode Role Playing. 
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“Allahakanmengangkat (derajat) orang-orang yang 
berimandiantara kamudan orang-orang yang 

diberiilmubeberapaderajat 

Danallahmahatelitiapa yang kamukerjakan” 

 (Q.S. Al-mujadilah : 11) 
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untuk orang-orang yang tidak perna menyerah 

(Wahyuni Hogi ) 
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1 

BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang  

Pendidikan merupakan manifestasi kemajuan ilmu pengetahuan dan 

merupakan sarana dan prasarana yang tepat untuk menjadikan seseorang  menjadi 

berguna bagi orang tua, masyarakat, agama, bangsa dan negara. Siswa sebagai 

penerus bangsa harus diarahkan pada pentingnya pendidikan, pendidikan yang 

bertujuan untuk mencapai kecerdasan bangsa. Mencerdaskan generasi penerus 

bangsa melalui peningkatkan mutu pendidikan tidaklah mudah untuk dilakukan 

karena membutuhkan tenaga-tenaga profesional yang mampu membimbing, 

mengajar, memotivasi dan mendidik dengan menggunakan tehnik pengajaran 

yang memanfaatkan berbagai strategi pembelajaran, model, dan metode 

pembelajaran. 

Pemilihan metode belajar dapat mengundang respon siswa untuk belajar 

sehingga siswa merasa senang menerima pelajaran dan memahami betul 

pembelajaran yang diajarkan. Pembelajaran di sekolah masih banyak 

menggunakan model pembelajaran konvensional seperti menguraikan materi, 

hafalan materi dan ceramah. Pemilihan metode ini juga dapat mempengaruhi hasil 

belajar siswa, salah satu metode yang dapat digunakan untuk meningkatkan hasil 

belajar siswa adalah metode Role Playing 

Metode Role Playing sama halnya dengan metode bermain peran. 

Pengorganisasian kelas secara berkelompok, masing-masing kelompok 

memperagakan/menampilkan skenario yang telah disiapkan guru. Siswa diberi 
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kebebasan berimprofisasi namun masih dalam batas-batas skenario dari guru. 

Pembelajaran dengan meggunakan metode Role Playing dapat mengaktifkan 

siswa, karna siswa yang lebih banyak berperan dalam proses pembelajaran dalam 

artian siswa bermain peran dalam materi yang sedang diajarkan sehingga materi 

pembelajaran dapat diserap secara sempurna. Pembelajaran yang diberikan kepada 

siswa sekarang ini adalah proses yang biasa-biasa saja yaitu, hanya dengan 

menggunakan ceramah, penugasan, dan pembagian kelompok.  

Sehingga mata pelajaran geografi di SMA Negeri I Suwawa sesuai dengan 

hasil wawancara dari guru mata pelajaran geografi bahwa hasil belajar siswa 

masih rendah dikatakan rendah karena dari 20 orang siswa hanya 7 orang siswa 

yang tuntas atau hanya 35 % yang mendapat nilai  ≤ 75 jadi ada 13 orang siswa 

atau 65 % yang mencapai kriteria ketuntasan dengan standar ketuntasan minimal 

(KKM) yaitu 75. Selain itu rendahnya motivasi siswa yang dibuktikan dengan 

adanya siswa yang pada saat pembelajaran hanya bercerita dengan teman 

sebangku dan keluar masuk kelas. Hal ini perlu disikapi karna dapat 

mempengaruhi kualitas proses pembelajaran di kelas, dengan adanya metode Role 

Playing pembelajaran diharapkan dapat menaikkan kualitas dan mutu dari 

pembelajaran sehingga dampaknya berujung pada hasil belajar siswa. 

Berdasarkan uraian permasalahan di atas maka penulis marasa tertarik 

untuk melakukan penelitian untuk mengaktifkan siswa dengan cara meningkatkan 

hasil belajar siswa pada mata pelajaran geografi dengan formulasi judul :  
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“Upaya Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Melalui Metode Role Playing 

Pada Materi Tata Surya di SMA Negeri I Suwawa Kabupaten Bone Bolango 

Provinsi Gorontalo”. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang serta identifikasi masalah di atas, peneliti  

merumuskan masalah sebagai berikut “apakah dengan menggunakan metode Role 

Playing dapat meningkatkan hasil belajar siswa pada materi  Tata surya”. 

1.3 Cara Pemecahan Masalah 

Berdasarkan permasalahan diatas, pemecahan masalah yang dapat 

dilakukan oleh peneliti adalah menerapkan motode Role Playing. Langkah 

langkah yang dilakukan dalam pembelajaran dengan metode Role Playing 

menurut Sudjana, 2004:62 adalah sebagai berikut : 

1) Guru menyusun/menyiapkan skenario yang akan ditampilkan. 

2) Guru menunjuk beberapa siswa untuk mempelajari skenario dalam waktu 

beberapa hari sebelum pelaksanaan Kegiatan Belajar Mengajar. 

3) Guru membentuk kelompok siswa yang anggotanya 5 orang atau lebih. 

4) Memberikan penjelasan tentang kompetensi yang ingin dicapai. 

5) Memanggil para siswa yang sudah ditunjuk untuk melakonkan skenario yang 

sudah dipersiapkan. 

6) Masing-masing siswa berada di kelompoknya sambil mengamati skenario 

yang sedang diperagakan. 
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7) Setelah selesai ditampilkan, masing-masing siswa diberikan lembar kerja 

untuk membahas/memberi penilaian atas penampilan masing-masing 

kelompok. 

8) Masing-masing kelompok menyampaikan hasil kesimpulannya. 

9) Guru memberikan kesimpulan secara umum. 

10) Evaluasi 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan pelaksanaan penelitian ini adalah meningkatkan hasil belajar siswa 

melalui penggunaan metode Role Playing pada materi tata surya. 

1.5 Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian tersebut diharapkan dapat memberikan manfaat bagi 

beberapa pihak diantaranya sebagai berikut : 

1. Siswa 

Penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan hasil belajar siswa melalui 

penggunaan metode Role Playing serta dapat membangkitkan gairah 

belajar atau motivasi siswa dalam pembelajaran geografi  

2. Guru 

Memberikan tambahan pengetahuan tentang metode Role Playing yang 

dapat digunakan untuk meningkatkan kemampuan berfikir analitis siswa.  

3. Sekolah   

Penelitian ini diharapkan dapat menjadi sumber referensi bagi sekolah agar 

dapat meningkatkan mutu dan kualitas pengajaran di sekolah agar bisa 

bersaing dengan sekolah yang lain. 


