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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan  

Berdasarkan pembahasan dan uraian hasil penelitian, maka penulis dapat 

menarik beberapa kesimpulan sebagai berikut :  

a. Hasil belajar siswa meningkat tidak terlepas dari aspek keterlaksanaan 

pembelajaran, aktivitas guru, dan aktivitas siswa 

b. Metode Role Playing dapat meningkatkan hasil belajar siswa yang dibuktikan 

dengan perolehan capaian hasil belajar siswa  pada siklus I sebesar 40 % 

menjadi 85% capaian ketuntasannya pada sikus II, jadi peningkatannya 

sebesar 45%.  

5.2 Saran 

a. Guru sebaiknya menerapkan model dan metode pembelajaran yang dapat 

melibatkan siswa secara aktif untuk bekerja sama dan melatih siswa untuk 

berpikir mandiri 

b. Dalam memilih model atau metode pembelajaran yang digunakan hendaknya 

disesuaikan dengan materi yang akan diajarkan  

c. Sebaiknya guru mengembangkan model pembelajaran dengan pendekatan 

keterampilan siswa pada materi pelajaran yang lain, sehingga siswa menjadi 

lebih mudah memahami materi yang disampaikan guru. 
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