
BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

 Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan pada bab sebelumnya dapat 

ditarik kesimpulan bahwa penggunaan media lingkungan nyata dapat 

meningkatkan hasil belajar siswa kelas VIII pada mata pelajaran IPS di SMPN 1 

Monano dapat dilihat hasil dari observasi awal terdapat 8 orang siswa yang 

mencapai nilai standar ketuntasan minimal (75) dengan presentase 40%  setelah 

melakukan tindakan kelas siklus I dan tindakankelas siklus II telah terjadi 

perubahan  atau peningkatan pada tindakan siklus I terdapat 14 orang siswa yang 

mencapai  nilai standar ketuntasan minimal dengan presentase 70% dan  pada 

tindakan siklus II terdapat 19 orang siswa yang mencapai  nilai standar ketuntasan 

minimal dengan presentase 95% siswa yang mencapai nilai standar ketuntasan 

minimal. 

5.2 Saran 

 Berdasarkan hasil kesimpulan di atas, maka peneliti dapat memberikan 

beberapa saran berikut. 

a. Hasil penelitian ini dapat dijadikan bahan rujukan untuk meningkatkan hasil 

belajar siswa melalui penggunaan  media lingkungan nyata pada mata pelajaran 

IPS. 

b Guru harus mampu mengalokasi waktu dalam pelaksaan pembelajaran yang 

menggunakan media lingkungan nyata agar siswa lebih kreaktif dan aktif. 
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