
 
 

  



 
 

  



 
 

ABSTRAK 

 

Firga Nabila Lige. 2017. Pengembangan Media Interaktif Sumber Daya 

Alam Menggunakan Aplikasi Swishmax Yang Diintegrasikan Dengan 

PowerDirector. Skripsi, Program Studi S1 Pendidikan Geografi, Jurusan Ilmu 

dan Teknologi Kebumian, Fakultas Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam, 

Universitas Negeri Gorontalo. Pembimbing I Dr. Nawir Sune, M.Si dan 

pembimbing II Daud Yusuf, S.Kom., M.Si. Media interaktif adalah salah satu 

media pembelajaran yang dapat meningkatkan kreatifitas guru dalam 

mengembangkan materi yang akan disampaikan melalui penggabungan antara 

teks, gambar, audio, musik, animasi gambar atau video dalam satu kesatuan yang 

saling mendukung guna tercapainya tujuan pembelajaran.  SwishMax merupakan 

aplikasi untuk membuat animasi flash seperti halnya Macromedia Flash MX yang 

dapat dipakai untuk menambahkan gambar, animasi, suara dan hal-hal yang 

interakstif (interactivity) kedalam Web. Penelitian ini terdapat dua tujuan yang 

pertama yaitu untuk mengembangkan media interaktif Sumber Daya Alam 

menggunakan aplikasi swishmax yang diintegrasikan dengan powerdirector pada 

kelas XI IPS dan yang kedua untuk mengetahui minat siswa dalam pembelajaran 

geografi materi sumber daya alam dengan menggunakan media interaktif 

swiahmax yang diintegrasikan dengan powerdirector. Dalam penelitian ini peneliti 

menggunakan teknik Observasi dan kuesioner. Kuesioner (angket) merupakan 

teknik pengumpulan data yang dilakukan dengan member seperangkat pertanyaan 

atau pernyataan tertulis kepada responden untuk dijawabnya (Sugiyono, 2010: 

199). Metode yang digunakan yaitu metode yang di kembangkan oleh thiagrajan 

(1974) yang dikenal dengan istilah 4D (Define, Design, Develop dan 

Disseminate). Pada penelitian ini presentase minat dalam kelas ujicoba terbatas 

media interaktif sumber daya alam kategori sangat baik mencapai 86.4%, 

sedangkan kelas ujicoba general minat siswa dalam media interaktif sumber daya 

alam kategori sangat baik mencapai 77.8%.   
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