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ABSTRAK

Agus Pakaya, 2017. Nim. 221 411 039. Penerapan Metode Pembelajaran Role Playing
Dalam Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Pendidikan Pancasila
dan Kewarganegaraan Di Madrasah Tsanawiyah Al Yusra Kota Gorontalo. Skripsi,
Jurusan IlImu Hukum dan Kemasyarakatan, Program Studi S1 Pendidikan Pancasila dan
Kewarganegaraan, Fakultas Ilmu Sosial, Universitas Negeri Gorontalo. Di Bawah Bimbingan
Ibu Asmun W. Wantu, S.Pd, M.Sc sebagai dosen pembimbing | dan Bapak Rasid Yunus,
S.Pd, M.Pd sebagai dosen pembimbing I1.

Penelitian ini dilatar belakangi oleh masih rendahnya hasil belajar siswa dalam pembelajaran
pendidikan pancasila dan kewarganegaraan di Madrasah Tsanawiyah Al Yusra Kota
Gorontalo, hal ini dapat dilihat pada nilai hasil belajar siswa yang masih di bawah kriteria
ketuntasan minimal.

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan hasil belajar siswa dalam pembelajaran
pendidikan pancasila dan kewarganegaraan. Metode pembelajaran yang dipakai pada
penelitian ini adalah Role Playing.

Jenis penelitian ini merupakan penelitian tindakan kelas (PTK) dengan subjek penelitian
adalah siswa kelas V1I-2 Madrasah Tsanawiyah Al Yusra Kota Gorontalo.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa metode pembelajaran Role Playing dapat meningkatkan
hasil belajar siswa. Hasil belajar siswa dalam pembelajaran mengalami peningkatan sebesar
29,11%, yaitu dari siklus | (Pertemuan Pertama) jumlah siswa yang tuntas sebanyak 11 siswa,
yang tidak tuntas sebanyak 6 siswa dan persentase ketuntasan klasikal sebesar 65%. Pada
siklus | (Pertemuan Kedua) jumlah siswa yang tuntas sebanyak 16 siswa, yang tidak tuntas
sebanyak 1 siswa dan persentase ketuntasan klasikal sebesar 94,11%.

Kesimpulan penelitian menunjukkan bahwa dengan menerapkan metode pembelajaran Role

Playing pada pembelajaran pendidikan pancasila dan kewarganegaraan dapat meningkatkan
hasil belajar siswa di kelas V11-2 Madrasah Tsanawiyah Kota Gorontalo.

Kata Kunci : Hasil belajar Siswa, metode pembelajaran Role Playing



ABSTRACT

Agus Pakaya, 2017. Student ID. 221 411 039. The Implementation of Role
Playing Learning Model in Pancasila and Civics Education Subject at Madrasah
Tsanawiyah Al Yusra, City of Gorontalo. Skripsi, Department of Law and Society,
Bachelor study Program of Pancasila and Civics Education, Faculty of Social
Science, State University of Gorontalo. Principal supervisor is Asmun W. Wantu,
S.Pd, M.Sc and Co-supervisor is Rasid Yunus, S.Pd, M.Pd.

This research is based on lack of students' learning achievement in Pancasila and
Civics Education subject at Madrasah Tsanawiyah Al Yusra, City of Gorontalo which
is under the passing grade.

This research aims at improving students’ learning achievement in Pancasila and
civics education subject by applying Role Playing Method.

This is a classroom action research by having students of VII-2 class of Madrasah
Tsanawiyah Al Yusra, City of Gorontalo.

Finding reveals that by applying Role Playing learning model, students’ learning
achievement in Pancasila and Civics education subject can be improved for 29,11%
in which students who have been complete in learning in cycle | meeting | are only
|1 students and those who have not been complete are 6 students with classical
completeness percentage for 65%. Meanwhile, in cycle | meeting 2, 16 students have
been complete and | students has not been complete with classical completeness
percentage for 94,11%.

It can be concluded that by applying Role Playing learning  Stibhegts’ learning
achievement in Pancasila and Civics education subj l\-z class’ of adrasah
Tsanawiyah Al Yusra, City of Gorontalo can be i |mpro
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