
  



  



ABSTRAK 

 

Agus Pakaya, 2017. Nim. 221 411 039. Penerapan Metode Pembelajaran Role Playing 

Dalam Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Pendidikan Pancasila 

dan Kewarganegaraan Di Madrasah Tsanawiyah Al Yusra Kota Gorontalo. Skripsi, 

Jurusan Ilmu Hukum dan Kemasyarakatan, Program Studi S1 Pendidikan Pancasila dan 

Kewarganegaraan, Fakultas Ilmu Sosial, Universitas Negeri Gorontalo. Di Bawah Bimbingan 

Ibu Asmun W. Wantu, S.Pd, M.Sc sebagai dosen pembimbing I dan Bapak Rasid Yunus, 

S.Pd, M.Pd sebagai dosen pembimbing II. 

 

Penelitian ini dilatar belakangi oleh masih rendahnya hasil belajar siswa dalam pembelajaran 

pendidikan pancasila dan kewarganegaraan di Madrasah Tsanawiyah Al Yusra Kota 

Gorontalo, hal ini dapat dilihat pada nilai hasil belajar siswa yang masih di bawah kriteria 

ketuntasan minimal. 

 

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan hasil belajar siswa dalam pembelajaran 

pendidikan pancasila dan kewarganegaraan. Metode pembelajaran yang dipakai pada 

penelitian ini adalah Role Playing. 

 

Jenis penelitian ini merupakan penelitian tindakan kelas (PTK) dengan subjek penelitian 

adalah siswa kelas VII-2 Madrasah Tsanawiyah Al Yusra Kota Gorontalo. 

 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa metode pembelajaran Role Playing dapat meningkatkan 

hasil belajar siswa. Hasil belajar siswa dalam pembelajaran mengalami peningkatan sebesar 

29,11%, yaitu dari siklus I (Pertemuan Pertama) jumlah siswa yang tuntas sebanyak 11 siswa, 

yang tidak tuntas sebanyak 6 siswa dan persentase ketuntasan klasikal sebesar 65%. Pada 

siklus I (Pertemuan Kedua) jumlah siswa yang tuntas sebanyak 16 siswa, yang tidak tuntas 

sebanyak 1 siswa dan persentase ketuntasan klasikal sebesar 94,11%. 

 

Kesimpulan penelitian menunjukkan bahwa dengan menerapkan metode pembelajaran Role 

Playing pada pembelajaran pendidikan pancasila dan kewarganegaraan dapat meningkatkan 

hasil belajar siswa di kelas VII-2 Madrasah Tsanawiyah Kota Gorontalo. 
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