BAB V

PENUTUP

5.1 Kesimpulan
Setelah dilakukan analisis, perancangan dan pembuatan rancang bangun

Sistem Informasi Kegiatan Belajar Mengajar (KBM) maka dapat disimpulkan

bahwa :

1. Proses Kegiatan Belajar Mengajar saat ini belum optimal karena beberapa
proses belum efektif dan efisien, lamanya proses evaluasi karena data-data
KBM tidak terdokumentasi dengan baik, serta sulitnya memperoleh informasi
dan mendistribusikannya.

2. Dari rumusan permasalah yang telah diuraikan maka peneliti ingin
membangun sebuah sistem informasi Kegiatan Belajar Mengajar (KBM)
yang dapat mengatasi permasalahan tersebut.

3. Dengan adanya aplikasi ini pengolahan data KBM lebih efektif dan efisien
seperti, informasi evaluasi lebih cepat dan mudah diperoleh, segala proses
pengarsipan dapat terdokumentasi dengan baik, serta informasi yang
diperoleh bisa dengam mudah didistribusikan dan tepat sasaran.

4. Setelah dilakukan wawancara dan pengukuran kepuasan pengguna dengan
kuisioner maka diperoleh hasil 90% baik, 80% cukup, sedang 2% kurang baik
ini menunjukkan ketidak puasan terhadap proses KBM yang sedang
berlangsung saat ini (belum menggunakan sistem) namun setelah ditawarkan

aplikasi responden menaggapi 48% puas dan 52% merasa sangat puas.
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5. Sehingga dari hasil pengukuran tersebut menunjukkan sistem informasi
Kegiatan Belajar Mengajar ( KBM) telah mengoptimalkan proses
pembelajaran di SMK N 1Kota Gorontalo.

5.2 Saran

1. Kedepannya aplikasi ini bisa dikembangkan lebih real time, sehingga proses
belajar mengajar menjadi lebih efektif karena bisa bertatap muka langsung.

2. Aplikasi KBM nantinya juga memiliki fasilitas cetak laporan.

3. Fasilitas sms gateway bisa bersifat 2 arah sehingga orang tua tidak hanya

menerima informasi tapi juga dapat merequest.
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