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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian diperoleh thitung > ttabel atau 2,607 > 1,681  sehingga 

dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh model pembelajaran Teams Games 

Tournament (TGT) melalui permainan tradisional bilu-bilulu terhadap hasil belajar 

siswa pada materi ikatan kimia.  

5.2 Saran 

Adapun saran yang dapat diberikan berkaitan dengan hasil penelitian ini adalah 

sebagai berikut: 

1. Guru hendaknya menjadikan atau menerapkan model pembelajaran Teams 

Games Tournament (TGT) melalui permainan tradisional bilu-bilulu sebagai 

salah alternatif  untuk meningkatkan hasil belajar siswa pada materi ikatan 

kimia. 

2. Sekolah lainnya hendaknya menjadikan sebagai suatu rujukan untuk 

penggunaan media pembelajaran yang bisa dijadikan salah satu bentuk upaya 

melestarikan budaya bangsa yang dilestarikan melalui pembelajaran disekolah. 

3. Pengaturan posisi penghadang dan penjaga diperhatikan kembali, dengan 

menempatkan sesuai tingkat energi dari suatu unsur. 

4. Permainan tradisional bilu-bilulu paling baik juga bila diterapkan pada materi 

kimia yaitu materi pemisahan. 
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