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ABSTRAK

Zulkifly Ekaputra K. Saba (Zul) 2017. Meningkatkan motivasi belajar
siswa pada mata pelajaran PKn melalui media pembelajaran Modifikasi
Permainan Ular Tangga pada siswa kelas X 3 SMA Negeri 1 Telaga Biru.
Pembimbing | Dr. Hj. Zulaecha Ngiu, M.Pd dan pembimbing Il Asmun W.
Wantu, S.Pd,M.Sc. Skripsi Jurusan limu Hukum dan Kemasyarakatan Fakultas

IImu Sosial Universitas Negeri Gorontalo.

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan motivasi belajar siswa kelas
X 3 SMA Negeri 1 Telaga Biru dengan menggunakan media pembelajaran
Modifikasi Permainan Ular Tangga. Metode yang digunakan pada penelitian ini
yaitu metode penelitian tindakan kelas. Pengumpulan data dilakukan dengan
menggunakan wawancara, lembar observasi, dan dokumentasi. Subjek penelitian
ini adalah siswa kelas X 3 SMA Negeri 1 Telaga Biru, sedangkan objek penelitian

tindakan kelas ini yaitu motivasi belajar.

Hasil penelitian menunjukan bahwa dengan menggunkan media
pembelajaran modifikasi permainan ular tangga dapat meningkatkan motivasi
belajar siswa pada mata pelajaran PKn selama 2 kali pertemuan. Hal ini terlihat
dari peningkatan motivasi belajar siswa dari observasi awal 37 % menjadi 58 %

pada pertemuan pertama dan meningkat menjadi 85 % pada pertemuan kedua.

Kata Kunci : Motivasi Belajar, Media Pembelajaran Modifikasi Permainan
Ular Tangga



ABSTRACT

Zulkifly Ekaputra K. Saba (Zul) 2017. Improving students’ learning motivation in
Civics Education Subject through Modified Snakes and Ladders Game as Learning
Media on students at class of X 3 in SMA Negeri 1 Telaga Biru. Principal supervisor
is Dr. Hj. Zulaecha Ngiu, M.Pd and Co-supervisor is Asmun W. Wantu, S.Pd, M.Sc.
Skripsi. Department of Law Science and Society, Faculty of Social Science, State
University of Gorontalo.

This research aims at improving students’ learning motivation in Civics Education
Subject through Modified Snakes and Ladders Game as Learning Media on students
at grade X 3 in SMA Negeri 1 Telaga Biru. It applies classroom action research as
research method. Techniques of data collection are interview, observation, and
documentation. Subjects of research are students of class of X 3 at SMA Negeri |
Telaga Biru while research object is learning motivation.

Findings reveal that by using modified snakes and ladders game as learning media,
students’ learning achievement in civics education subject can be improved in two
meetings. It can be observed from the improvement of students’ learning motivation
from 37% in initial observation, to be 58% in the first meeting and 85% in the second
meeting.

Keywords: Learning Motivation, Modified Snakes and Ladders Game as
Learning Media



