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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Dengan berhasilnya pengembangan sistem ini maka dapat disimpulkan sebagai 

berikut. 

1. Pihak konsultan jasa layanan dan konsumen dapat melakukan konsultasi 

langsung terkait dengan pembuatan rumah. 

2. Memudahkan konsumen dalam menentukan tipe rumah yang sesuai 

keinginnanya yang ditambahkan dengan informasi mengenai material 

bangunan dari tipe rumah itu sendiri. 

3. Konsumen dapat melihat rekomendasi beberapa arsitek yang sudah profesional 

yang telah menyelasaikan proyek dalam pengerjaan desain rumah. 

 

5.2 Saran 

Setelah pembuatan Sistem Penyedia Jasa Arsitektur Bangunan Rumah Tinggal 

ini, perlu adanya pengembangan antara lain : 

1. Penelitian diharapkan dapat dikembangkan dengan data desain tipe rumah yang 

lebih detail dengan menambahkan desain interior dan desain eksteriornya.  

2. Aplikasi ini juga dapat dikembangkan dengan menambahkan data yang lebih 

detail terkait harga material rumah yang sesuai dengan desain tipe rumah  
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dengan menginputkan rancangan anggaran biaya untuk setiap pembuatan rumah 

yang telah selesai.  

3. Dapat dikembangkan untuk semua jasa arsitektur bukan hanya jasa arsitektur 

untuk bangunan rumah tinggal tapi bisa juga jasa arsitektur untuk bangunan 

lainnya, seperti gedung, jalan dan sebagainya agar jasa arsitektur itu bisa lebih 

terpakai. 

4. Dapat dikembangkan pada aplikasi perangkat mobile. 
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