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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan  

 Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah diuraikan maka 

dapat disimpulkan bahwa : 

1.  Sistem informasi jadwal kajian Islam berbasis mobile dikembangkan 

dengan menggunakan android studio dan menggunakan bahasa 

pemrograman java dan database firebase. 

2. Aplikasi dapat menampilkan peta lokasi tempat-tempat kajian yang ada di 

Kota Gorontalo. 

3. Aplikasi menyediakan video live streaming dan offline streaming kepada 

pengguna. 

4. Aplikasi dapat menampilkan titik lokasi user dan jarak tempuh maupun rute 

menuju lokasi kajian. 

5. Hasil pengujian usability menggunakan kuisioner SUS terhadap 14 

responden menunjukkan nilai raw SUS score sebesar 82,25 dengan kategori 

”Baik”. 

5.2 Saran  

 Berdasarkan kesimpulan penelitian yang telah dirangkum diatas, maka 

peneliti mengemukakan saran untuk pengembangan lebih lanjut terhadap 

penelelitian ini, antara lain:   

               



86 
 

 
 

1. Peneliti mengharapkan pengembangan sistem nantinya mencakup 

penambahan fitur untuk memberikan pertanyaan kepada pemateri. 

2. Penelitian ini dapat dijadikan referensi untuk pengembangan penelitian 

selanjutnya. 

3. Untuk mempromosikan aplikasi yang sudah dibuat diharapkan pihak 

Islamic Center dapat memberikan wadah untuk dapat mengenalkan aplikasi 

ini kepada masyarakat khususnya masyarakat kota Gorontalo. 

4. Untuk peningkatan kemudahan akses pada sistem informasi jadwal kajian 

Islam berbasis mobile diharapkan kedepannya sistem dapat 

dikembangankan menjadi aplikasi untuk platform mobile lainnya seperti 

iOS, Blackberry OS, dan Windows Phone 
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