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BAB V 

PENUTUP 

5.1  Kesimpulan 

Berdasarkan rumusan masalah, hasil penelitian atau pengujian hipotesis dan 

pembahasan penelitian maka dapat disimpulkan bahwa: 

1. Model pembelajaran kooperatif tipe Team Games Tournament (TGT) 

berpengaruh terhadap hasil belajar matematika siswa kelas VII SMP Negeri 

1 Kabila pada materi segiempat. 

2. Hasil belajar yang dibelajarkan dengan model pembelajaran kooperatif tipe 

Team Games Tournament (TGT) lebih tinggi dari pada yang dibelajarkan 

dengan  model pembelajaran langsung. 

3. Pengunaan model pembelajaran kooperatif tipe Team Games Tournament 

(TGT) membuat siswa tertarik dan lebih bersemangat dalam belajar 

khususnya pada materi segiempat 

5.2  Saran 

Berdasarkan simpulan diatas maka saran yang dapat peneliti ajukan adalah 

sebagai berikut: 

1. Diharapkan bagi pendidik atau guru utamanya guru mata pelajaran 

matematika kiranya dapat menerapkan model pembelajaran kooperatif tipe 

Team Games Tournamet (TGT) pada proses pembelajaran, karena dari hasil 

penelitian yang 

2. telah saya lakukan menunjukkan bahwa model ini dapat meningkatkan hasil 

belajar siswa. 
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3. Dalam kegiatan pembelajaran hendaknya guru memilih/ menerapkan model, 

metode, pendekatan serta media yang tepat, sesuai dan yang dapat membuat 

siswa merasa senang dan tidak jenuh dalam mengikuti pembelajaran sehingga 

hasil belajar siswa juga dapat meningkat. 

4. Hasil penelitian ini dapat dijadikan rujukan bagi peneliti lain dalam 

mengembangkan model pembelajaran 
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