LEMBAR PERSETUJUAN PEMBIMBING SKRIPSI

DESKRIPSI FAKTOR-FAKTOR YANG MEMPENGARUHI ADIKSI GAME
ONLINE PADA SISWA KELAS X TEKNIK AUDIO VIDEO DI SMK NEGERI 1
SUWAWA KABUPATEN BONE BOLANGO

Oleh
NURAYIN DUMU

111413053

Telah diperiksa dan disetujui untuk melakukan vjian skripsi

Pembimbing 1

g

Dra. Tuti Wantu, M.Pd, Kons

NIP. 19610316 198603 2003 NIP. 19770702 200604 1 001

Nip. 19590718 198602 2 001

i



LEMBAR PENGESAHAN

Skripsi yang berjudul

DESKRIPSI FAKTOR-FAKTOR YANG MEMPENGARUHI ADIKSI
GAME ONLINE PADA SISWA KELAS X TEKNIK AUDIO VIDEO DI
SMK NEGERI 1 SUWAWA KABUPATEN BONE BOLANGO

OLEH
NURAYIN DUMU
NIM. 111 413 053
Telah dipertahankan di depan dewan penguji
Hari/tanggal : Senin, 16 April 2018
Waktu : 07:30 WITA s/d selesai
DEWAN PENGUJI
Nama Tanda Tangan Tanggal
L. Prof. Dr. Wenny Hulukati, M.Pd '
NIP : 19570918 198503 2 001 . ‘“ﬁ“}; [} /oy(200
2. Dra. Mardia
NIP : 19591208 198703 2 002 13 /O‘I_!f_lom
3. Dra. Tuti Wa M.
NIP £ 19610316 198603 2 003 1 ley [2or9
4. Irvan Usman, S.Psi, MLSi 0
NIP : 19771111 200812 1 002 B [oy/201d




ABSTRACT

Dumu, Nurayin. 2018, "The Description of the Affecting Online Game
Addiction Factors on students at Grade X Audio Video Technique of Vocational
Senior High School SMKN 1 Suwawa, Bone Bolango Regency". Undergraduate
Thesis. Department of Guidance and Counseling. Faculty of Education. Universitas
Negeri Gorontalo, Principal Supervisor: DraTuti Wantu, M.Pd, Kons. Co-
supervisor: Irvan Usman, S.Psi, M.Si.

The problem statement is what factors affecting online game sddiction on students at
Vocational High School SMKN 1 Suwawa, Bone Bolango Regency. This study aims
to determine the dominant factors affecting online game addiction on students at the
rescarch site, This descriptive research involved all students of class X Audio Video
Technique: further, 200 students were selected as the population while the sampling
sclected 30 students. The data were collected by employing questionnaires
technigue; the data were further analyzed by upplying percentage analysis.

The results show that the factors that affect the online game addiction consist of §
indicators, namely: (1) 86.77% of the lack attention of students’ family and relative,
(2) 66.66% of depression, (3) 71.66% of less control, (4) 76.25% of less activity, and
(3) 71.11% of parenting.
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ABSTRAK

Nurayin Dumu. 2017. “Deskripsi Faktor-Faktor Yang Mempengaruhi Adiksi Game
Online Pada Siswa Kelas X Teknik Audio Video SMKN 1 Suwawa Kabupaten Bone
Bolango”. Skripsi Jurusan Bimbingan Dan Konseling Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas
Negeri Gorontalo. Pembimbing | Dra.Tuti Wantu, M.Pd, Kons Dan Pembimbing Il Irvan
Usman, S.Psi, M.Si

Permasalahan dalam penelitian ini adalah faktor-faktor apa saja yang mempengaruhi adiksi
game online pada siswa SMKN 1 Suwawa Kabupaten Bone Bolango? Penelitian ini bertujuan
untuk mengetahui faktor-faktor yang dominan mempengaruhi adiksi game online pada siswa
SMKN 1 Suwawa Kabupaten Bone Bolango. Penelitian ini adalah penelitian deskriptif,
populasi dalam penelitian ini adalah seluruh siswa kelas X Teknik Audio Video dengan
anggota populasi sejumlah 200 siswa, yang dijadikan anggota sampel sebanyak 30 siswa.
Teknik pengumpulan data menggunakan angket, data dianalisis menggunakan analisis
persentase.

Berdasarkan hasil penelitian ini menunujukan bahwa faktor-faktor yang mempengaruhi adiksi
game online terdiri dari 5 indikator yaitu : (1) kurang perhatian orang-orang terdekat sebesar
86,77%, (2) depresi sebesar 66,66% , (3) kurang kontrol sebesar 71,66%, (4) kurang kegiatan
sebesar76,25% (5) pola asuh 71,11%.

Kata Kunci: Faktor-faktor yang mempengaruhi, adiksi game online pada siswa



