
 
 

 

 



 

 

 



 

 

 



ABSTRAK 

 

Nurayin Dumu. 2017. “Deskripsi Faktor-Faktor Yang Mempengaruhi Adiksi Game 

Online Pada Siswa Kelas X Teknik Audio Video SMKN 1 Suwawa Kabupaten Bone 

Bolango”. Skripsi Jurusan Bimbingan Dan Konseling Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas 

Negeri Gorontalo. Pembimbing I Dra.Tuti Wantu, M.Pd, Kons Dan Pembimbing II Irvan 

Usman, S.Psi, M.Si 

 

Permasalahan dalam penelitian ini adalah faktor-faktor apa saja yang  mempengaruhi adiksi 

game online pada siswa SMKN 1 Suwawa Kabupaten Bone Bolango? Penelitian ini bertujuan 

untuk mengetahui faktor-faktor yang dominan mempengaruhi adiksi game online pada siswa 

SMKN 1 Suwawa Kabupaten Bone Bolango. Penelitian ini adalah penelitian deskriptif, 

populasi dalam penelitian ini adalah seluruh siswa kelas X Teknik Audio Video dengan 

anggota populasi sejumlah 200 siswa, yang dijadikan anggota sampel sebanyak 30 siswa. 

Teknik pengumpulan data menggunakan angket, data dianalisis menggunakan analisis 

persentase.  

 

Berdasarkan hasil penelitian ini menunujukan bahwa faktor-faktor yang mempengaruhi adiksi 

game online terdiri dari 5 indikator yaitu : (1) kurang perhatian orang-orang terdekat sebesar 

86,77%, (2) depresi sebesar 66,66% , (3) kurang kontrol sebesar 71,66%, (4) kurang kegiatan 

sebesar76,25% (5) pola asuh 71,11%. 

 

Kata Kunci: Faktor-faktor yang mempengaruhi, adiksi game online pada siswa 

 

 

 

 

 


