BAB V

PENUTUP
5.1 Kesmpulan
1. Pengembangan media pembelgaran berbasis multimedia interaktif pada
materi Motor Bakar menggunakan model penelitian yaitu ADDIE. Tahapan-
tahapan penelitiannya yaitu Analyze (Analisis), Design (Desain), Development
and Implementation (Pengembangan dan Penerapan), Evaluation (Evauasi). Pada
penelitian yang telah dilaksanakan hanya sampa pada Development and
Implementation (Pengembangan dan Penerapan).
2. Media Pembelgjaran yang telah dikembangkan layak digunakan berdasarkan
validasi ahli dengan persentase sebesar 79% (ahli media,) 86,25% (ahli materi),
85% (ahli perancangan media). Rata-rata seluruh aspek yang dicapai yaitu 83.41%
(Sangat Baik).
5.2 Saran
1. Penditian selanjutnya dapat dilanjutkan pada tahapan Evaluation (Evaluasi)

terkait dengan media pembel garan yang telah dikembangkan.
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