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BAB V 

PENUTUP 
 

5.1 Kesimpulan 

Sulitnya menilai efektifitas dari sebuah proses pembelajaran terhadap 

penerapan perangkat pembelajaran yang optimal di dalam kelas merupakan kendala 

utama pada penelitian ini. Berangkat dari permasalahan tersebut peneliti berinisiatif 

mengembangkan sebuah multimedia perangkat pembelajaran berbasis moodle guna 

sebagai media pembantu dalam meningkatkan efektifitas proses pembelajaran.      

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan dapat disimpulkan bahwa 

multimedia perangkat pembelajaran pemodelan perangkat lunak dapat meningkatkan 

efektifitas proses pembelajaran pemodelan perangkat lunak didalam kelas. Hal ini 

dibuktikan dengan adanya hasil pelaksanaan PTK dengan peningkatan persentase dari 

yang semula pada siklus I hanya 50% (dengan nilai rata-rata ketuntasan belajar siswa 

67,5) sedangkan pada tahapan siklus II mengalami peningkatan presentase rata-rata 

menjadi sekitar 100% (dengan nilai rata-rata ketuntasan belajar siswa 86,2) pada 

siklus II. 

Berangkat dari kesimpulan diatas, sesuai dengan penjabaran poin pencapaian 

penelitian pada pembahasan maka dapat dikatakan bahwa penelitian ini berhasil 

meningkatkan efektifitas proses pembelajaran dengan menggunakan sarana media 

pembelajaran : multimedia perangkat pembelajaran pemodelan perangkat lunak. 

5.2 Saran 

Adapun saran untuk pengembangan penelitian ini, yaitu :  

a. Mengoptimalkan fungsi perangkat pembelajaran sebagai salah satu media 

penunjang dalam pencapaian efektifitas proses pembelajaran dari segi teknologi 

dan informasi dalam implementasi pendidikan moderen.  
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b. Membuat komponen perangkat pembelajaran lebih menarik, interaktif, dan 

inovatif dengan merancang sebuah multimedia perangkat pembelajaran pada mata 

pelajaran tertentu berbasis open source moodle sebagai alat pencapaian efektivitas 

dari sebuah proses pembelajaran.   

c. Memodifikasi moodle yang dipakai pada penelitian dengan menambahkan 

beberapa konten multimedia menggunakan HTML5/H5P dan situs lain yang 

diperlukan guna kesempurnaan program penelitian. 

d. Dengan adanya inovasi yang serupa ataupun berbeda dalam pendidikan moderen 

melalui bidang teknologi informasi diharapkan dapat mencapai hasil yang lebih 

maksimal dari yang telah dihasilkan pada penelitian ini. 
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