
 



 



INTISARI 

 

Junita Mahangiri. 532 412 003 “ Rancang Bangun Media Pembelajaran Interaktif  Berbasis 

Web Pada Mata Pelajaran Teknik Animasi 2 Dimensi.” (dibimbing oleh Mukhlisulfatih 

Latief, S.Kom.,MT dan Salahudin Olii, ST., MT)  

 

Media pembelajaran dalam proses kegiatan belajar mengajar masih digunakan metode 

pembelajaran konvensional yang mengakibatkan hasil belajar siswa yang masih banyak yang 

tidak lulus  Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM). Penelitian bertujuan untuk merancang 

media pembelajaran interaktif berbasis web pada pada pelajaran teknik animasi 2 dimensi. 

Metode yang digunakan dalam penelitian  adalah penelitian dan pengembangan (Research 

and Development) dengan model pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development, 

Implementation  dan Eveluation). Hasil penelitian menunjukan bahwa: (1) media 

pembelajaran interaktif berbasis web yang dikembangkan layak digunakan dalam 

pembelajaran teknik animasi 2 dimensi berdasarkan validasi ahli materi, ahli media dan 

penilaian siswa, kelayakan termasuk dalam kategori sangat baik, (2) nilai rata-rata pre-test 

dan post-test pada mata pelajaran teknik animasi 2 dimensi terdapat nilai rata-rata pre-test 

62,03 dan post-test 80,16. Hasil uji t dengan taraf signifikan 5% d.f.=32-1=31, maka di 

peroleh ttabel=1,696 sedangkan thitung=17,311. Sehingga thitung  lebih besar dari ttabel yaitu 

(17,311>1,696). Jadi terdapat perbedaan yang signifikan antara hasil belajar nilai pre-test 

siswa sebelum menggunakan media dan nilai post-test siswa sesudah menggunakan media 

pembelajaran interaktif berbasis web. Ada peningkatan hasil belajar siswa kelas XI 

Multimedia di SMK Negeri 1 Limboto pada saat pembelajaran teknik animasi 2 dimensi 

dengan menggunakan media pembelajaran interaktif berbasis web dan media pembelajaran 

interaktif berbasis web tersebut dinyatakan efektif dalam proses pembelajaran. 

 

Kata Kunci: Media Pembelajaran Interaktif, Berbasis Web, Teknik Animasi 2 Dimensi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 


