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BAB V
PENUTUP

5.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan dapat disimpulkan bahwa

media pembelajaran yang dirancang berbasis web sebagai alat bantu untuk
mengurangi metode ceramah pada teknik animasi 2 dimensi. Nilai rata-raa test
hasil belajar siswa pada mata pelajaran teknik animasi 2 dimensi dengan nilai
rata-rata pre-test yaitu 62.03 dan nilai rata-rata post- test yaitu 80.16. Hasil belajar
siswa kelas XI Multimedia di SMK Negeri 1 Limboto mengalami peningkatan,
setelah menggunakan media pembelajaran interaktif berbasis web pada mata
pelajaran teknik animasi 2 dimensi mendapat respon sangat baik dan efektif
dalam proses pembelajaran.

5.2 Saran
Berdasarkan kesimpulan diatas, maka peneliti mengemukakan beberapa

saran sebgai berikut:

a.  Guru dapat merancang media pembelajaran berbasis web sebagai salah satu
media pembelajaran untuk meningkatkan pemahaman materi dan hasil
belajar siswa.

b.  Diharapkan peniliti selanjutnya untuk pengembangan agar memberikan
lebih banyak lagi media pembelajaran berupa materi gambar, video dan
animasi yang lebih interaktif sehingga memberikan pengaruh yang lebih

baik pada hasil belajar siswa.
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