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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1. Kesimpulan 

Berdasarkan data yang diperoleh dari hasil penelitian dan pembahasan yang 

telah dilakukan maka dapat disimpulkan bahwa hasil belajar siswa setelah 

menggunakan media pembelajaran berbasis multimedia mengalami peningkatan 

dibandingkan dengan hasil belajar siswa yang tanpa menggunakan media 

pembelajaran berbasis multimedia. Hal ini dibuktikan melalui hasil tiap tes belajar 

siswa yaitu sebesar 82% dibanding siswa sebelum menggunakan media 

pembelajaran yaitu sebesar 52,8%. 

 

5.2. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian dan kesimpulan di atas, maka dapat diberikan 

saran-saran sebagai berikut: 

1. Saran penelitin selanjutnya 

Diharapkan untuk dapat mengetahui faktor-faktor yang mempengaruhi hasil 

belajar siswa kelas X mata pelajaran Jaringan Komputer selain yang diteliti dalam 

penelitian ini. 

2. Saran bagi guru 

Dengan memahami bahwa penggunaan media pembelajaran berbasis 

multimedia dapat meningkatkan hasil belajar siswa, diharapkan seorang guru 

semakin dapat menggerakkan atau memacu siswa untuk melakukan pemanfaatan 

penggunaan media pembelajaran berbasis multimedia secara optimal. Dengan 

proses belajar mengajar yang bervariasi, serta menggunakan media pembelajaran 
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yang dapat menarik minat, siswa dapat termotivasi dan dapat menyerap pelajaran 

lebih mudah dan cepat. Sehingga, dengan meningkatkan faktor-faktor tersebut, 

proses belajar mengajar dapat semakin dinamis, siswa semakin terpacu untuk terus 

belajar serta meningkatkan pencapaian prestasi belajarnya. 
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