BAB V
SIMPULAN DAN SARAN
5.1 Simpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang diperoleh diketahui bahwa
penggunaan media interaktif berbasis Adobe Flash CS6 ini dapat
meningkatkan hasil belajar siswa di SMAN 1 Telaga kelas XI IPA baik dari
aspek kognitif, afektif dan psikomotor yang menunjukkan pengaruh positif
dilihat dari nilai rata-rata hasil belajar siswa pada kelas eksperimen atau kelas
yang menggunakan media pembelajaran interaktif lebih besar dibandingkan
dengan nilai rata-rata pada kelas kontrol yang tidak menggunakan media
pembelajaran interaktif. Perbedaan hasil belajar siswa pada kedua kelas
tersebut adalah 13.16%, hal ini sejalan dengan hasil analisis lembar observasi
sikap (afektif) dan keterampilan (psikomotor) siswa yang juga menunjukkan
perbedaan presentase yang cukup besar yaitu berturut-turut 11.52% dan
13.17%. Keadaan ini menunjukkan bahwa selain mempengaruhi hasil belajar
siswa, penggunaan media pembelajaran interaktif juga mempengaruhi sikap
dan keterampilan siswa itu sendiri, hal ini dikarenakan siswa cenderung lebih
aktif dan percaya diri dalam mengemukakan pendapatnya dengan merespon

media interaktif yang digunakan.



5.2 Saran

Selama proses penelitian, peneliti melihat bahwa terdapat banyak
perubahan positif dari siswa setelah melakukan pembelajaran dengan
menggunakan media pembelajaran interaktif, baik itu hasil belajar maupun
sikap dan keterampilan siswa selama proses pembelajaran yang terlihat labih
mandiri dan percaya diri dalam mengikuti proses pembelajaran. Untuk itu
peneliti memberikan saran agar penggunaan media pembelajaran interaktif
senantiasa diterapkan selama proses pembelajaran, dan untuk mengetahui
seberapa baik pengaruh penggunaan media pembelajaran interaktif maka perlu
untuk dilakukan penelitian lebih lanjut tentang penggunaan media
pembelajaran interaktif disemua jenjang sekolah dengan memperkecil faktor-

faktor luar yang mempengaruhi hasil belajar siswa.
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