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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

 Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan disimpulkan bahwa melalui 

metode bermain kartu angka, hasil belajar siswa pada materi median dan modus di 

Kelas V SDN 15 Telaga Biru Kabupaten Gorontalo meningkat. 

5.2  Saran 

 Dalam meningkatkan hasil belajar siswa pada pembelajaran median dan 

modus dengan menggunakan metode bermain kartu angka paneliti memberikan 

saran sebagai berikut:  

1. Bagi siswa, hendaknya siswa lebih aktif dalam mengikuti pembelajaran 

median dan modus.  

2. Bagi guru, diharapkan dapat menggunakan metode bermain kartu angka 

pada materi yang lainnya. Serta dapat dijadikan pembelajaran alternative 

khususnya pada materi median dan modus karena telah terbukti mampu 

meningkatkan hasil belajar siswa. 

3. Bagi sekolah, diharapkan untuk menggunakan metode pembelajaran yang 

tepat dalam setiap proses pembelajaran di kelas untuk meningkatkan mutu 

proses pengajaran dan pengembangan kurikulum yang berhubungan dengan 

peningkatan hasil belajar siswa pada materi median dan modus  

4. Bagi Peneliti diharapkan dapat meningkatkan pengetahuan dan wawasan 

untuk memperdalam penelitiannya pada aspek-aspek yang belum sempat 

dikaji dalam penelitian yang berhubungan dengan hasil belajar siswa pada 

pembelajaran median dan modus. 
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