BABV
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 SIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan menunjukan bahwa

permainan dakon bilangan berpengaruh terhadap hasil belajar FPB dan KPK

bilangan asli sesuai dengan pengujian hipotesis t hiwng > t tabel yaitu 4,37 > 2,16

(db) = 13 taraf signifikan 0,05 .Dengan demikian Hj ditolak H, diterima yang

artinya terdapat pengaruh permainan dakon bilangan terhadap hasil belajar FPB

dan KPK bilangan asli pada siswa kelas [V SDN 47 Hulontalangi Kota Gorontalo.

5.2 SARAN

Dari hasil penelitian, pembahasan, dan kesimpulan yang telah diuraikan,

maka peneliti menyampaikan beberapa hal yang cukup penting antara lain:

1.

Bagi Siswa

Siswa harus lebih mengembangkan keberanian menyampaikan gagasan dalam
proses pembelajaran matematika khususnya materi FPB dan KPK bilangan
asli.

Bagi Guru

Dakon bilangan dapat dijadikan sebagai alternatif oleh guru dalam
mengajarkan materi KPK dan FPB. Selain itu, guru dapat bekerja sama
dengan siswa untuk membuat media atau alat peraga yang akan digunakan
dalam proses pembelajaran .

Bagi Sekolah

Permainan dakon bilangan dapat dijadikan sebuah media pembelajaran
khususnya pada materi FPB dan KPK sehingga siswa bilah lebih antusias
dalam proses pembelajaran dan meningkatkan pemahaman siswa. serta
mengurangi keabstrakan materi yang dipelajari yang akan berdampak positif
terhadap hasil belajar siswa.

Bagi Peneliti

Sebagai bahan referensi dan kajian bagi penelitian selanjutnya sehingga
memperoleh hasil penelitian yang lebih konferensif serta hasil penelitian ini
dapat di aplikasikan pada mata pelajaran lainnya tidak hanya matematika.
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