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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Simpulan   

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang diperoleh sebelumnya 

dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh penggunaan model Role playing 

terhadap aktivitas belajar siswa pada pembelajaran IPA di kelas V SDN 77 Kota 

Tengah Kota Gorontalo. Pada uji hipotesis penelitian menunjukan nilai thitung = 

7,174 > ttabel = 1,686 atau dapat juga dilihat pada nilai sig = 0,000 < α =0,05 

dengan kriteria pengujian hipotesis adalah tolak H0 jika thitung > ttabel dimana ttabel 

didapat dari daftar distribusi nilai ttabel, atau bisa juga dilihat pada nilai signifikan 

< dari taraf sinifikansi yaitu α =0,05. Maka berdasarkan kriteria pengujian 

hipotesis H1 diterima dan H0 ditolak, yang artinya aktivitas belajar siswa di kelas 

eksperimen lebih tinggi dibandingkan aktivitas belajar siswa di kelas kontrol. 

Dengan demikian dapat dinyatakan terdapat pengaruh penggunaan model role 

playing terhadap aktivitas belajar siswa pada pembelajaran IPA di kelas V SDN 

77 Kota Tengah Kota Gorontalo. 

    

5.2 Saran 

Dari hasil pembahasan penelitian serta simpulan, peneliti mengajukan 

saran sebagai berikut: 

a. Pembelajaran menggunakan model role playing akan membuat siswa lebih 

aktif dalam proses pembelajaran, sehingga akan melatih siswa dalam 

menguasai kelima keterampilan proses dalam pendekatan saintifik pada 

kurikulum 2013. Sehingga diharapkan para guru dapat menggunakan 

model role playing. 

b. Kiranya peneltian ini bisa dikembangkan dengan menggunakan 

pembelajaran lain selain dari pembelajaran IPA, peneliti berharap model 

ini banyak digunakan guru pada pelajaran lain. 
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