
 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



ABSTRAK 

Fitryah Wulandari, 2018. Efektivitas Penggunaan Permainan Interaktif 

Terhadap Hasil Belajar Penjumlahan Bilangan Cacah Pada Siswa Kelas I SDN 2 

Suwawa Kabupaten Bone Bolango. Skripsi, Jurusan Pendidikan Guru Sekolah 

Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan, Universitas Negeri Gorontalo. Pembimbing I 

Dra. Martianty Nalole, M.Pd, dan Pembimbing II Ismail Pioke ,S.Pd,M.Pd. 

 

Masalah dalam penelitian ini adalah apakah terdapat perbedaan hasil belajar 

penjumlahan bilangan cacah sebelum menggunakan permainan interaktif dan 

sesudah menggunakan permainan interaktif pada siswa kelas I SDN 2 Suwawa 

Kabupaten Bone Bolango. Dengan tujuan penelitian untuk mengetahui efektivitas 

penggunaan permainan interaktif terhadap hasil belajar penjumlahan bilangan 

cacah pada siswa kelas I SDN 2 Suwawa Kabupaten Bone Bolango. Penelitian ini 

merupakan jenis penelitian deskriptif kuantitatif dengan design Pre Experimental 

tipe The One-Group Pretest-Posttest. Pengambilan sampel dilakukan dengan 

menggunakan teknik sampling jenuh, sehingga sampel pada penelitian ini adalah 

seluruh siswa kelas 1 SDN 2 Suwawa yang berjumlah 22 siswa.  

 

Hasil penelitian dan pembahasan menunjukan bahwa nilai rata-rata hasil belajar 

penjumlahan bilangan cacah sebelum menggunakan permainan interaktif yaitu 

67,9 dan sesudah menggunakan permainan interaktif yaitu 86,7. Dan dari hasil uji 

hipotesis menggunakan uji t dependen diperoleh thitung = 8,785 sedangkan ttabel 

dengan taraf signifikan 0,05 pada derajat kebebasan 21= 2,079. Hal ini berarti 

thitung > ttabel. Dengan demikian, Ho ditolak dan Ha diterima yang artinya terdapat 

perbedaan hasil belajar penjumlahan bilangan cacah sebelum menggunakan 

permainan interaktif dan sesudah menggunakan permainan interaktif pada siswa 

kelas I SDN 2 Suwawa Kabupaten Bone Bolango. 
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