BAB V
SIMPULAN DAN SARAN

5.1 Simpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan mengenai pengembangan
media ular tangga dalam pembelajaran luas bangun datar dapat disimpulkan
sebagai berikut:

1. Pelaksanaan pembelajaran di kelas IV SDN 8 Bongomeme sudah berjalan
dengan baik. Pada proses pembelajaran di kelas guru sudah
memanfaatkan media dalam menyampaikan materi, yakni dengan
memanfaatkan media yang sudah tersedia di sekolah. Terutama dalam
pembelajaran luas bangun datar guru menggunakan media konkret dan
media gambar. Namun dalam penerapan media itu sendiri tidak
menyeluruh kesemua materi, hanya dilakukan pada materi-materi tertentu
yang dapat digunakan media.

2. Penelitian dan pengembangan media ular tangga ini telah melalui tahap
validasi yang dilakukan oleh ahli dan praktisi. Pertama divalidasi oleh
ahli media dengan memperoleh skor 94 dengan kriteria sangat baik, kedua
divalidasi oleh ahli psikologis dengan memperoleh skor 93 dengan
Kkriteria sangat baik, ketiga validasi yang dilakukan oleh ahli materi
dengan memperoleh skor 93 dengan kriteria sangan baik, selain itu
validasi juga dilakukan oleh guru kelas IV SDN 8 Bongomeme sebagai
praktisi dengan perolehan skor 90 dengan kriteria sangat baik. Sedangkan
hasil akumulasi dari keempat validator tersebut memperoleh presentase
skor 92,5 dengan kriteria sangat baik. Mengacu hasil dari keempat
validator tersebut, maka media ular tangga dalam pembelajaran
matematika materi luas bangundatar pada siswa kelas IV SDN 8
Bongomeme memiliki kualitas “sangat baik” dan dibuatkan buku

panduannya serta dapat dilanjutkan ke tahap selanjutnya.
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5.2 Saran
Setelah dilakukannya penelitian dan pengembangan media ular tangga dalam
pembelajaran luas bangun datar, peneliti memiliki beberapa saran sebagai berikut:

1. Bagi Siswa
Diharapkan siswa dapat belajar dengan nyaman melalui media ular tangga
dalam pembelajaran luas bangun datar, sehingga meningkatkan hasil
belajar siswa.

2. Bagi Guru
Media ular tangga dalam pembelajaran luas bangun datar yang
dikembangkan diharapkan dapat digunakan dalam proses pembelajaran
khususnya pada pembelajaran luas bangun datar.

3. Bagi Sekolah
Untuk mengoptimalkan kegiatan pembelajaran sebaiknya sekolah dapat
melengkapi sarana dan prasarana berupa media pembelajaran yang
bervariasi.

4. Bagi Peneliti
Mengingat media ular tangga yang dikembangkan hanya pada satu pokok
bahasan, maka disarankan agar kiranya dapat dikembangkan pula media
sejenis yang dapat digunakan untuk materi-materi lainnya terkhususnya
pada pembelajaran matematika. Diharapkan pula penelitian ini dapat

dilanjutkan ketahap selanjutnya.
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