
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ABSTRAK 

Silvia Margareta Ahmad. 2018. Meningkatkan Aktivitas Belajar Siswa 
Metode Permainan Whole Brain Teaching Pada Mata Pelajaran IPA Di Kelas IV 
SDN 30 Kota Selatan Kota Gorontalo Skripsi. Jurusan Pendidikan Guru Sekolah 
Dasar. Pembimbing I Meylan Saleh, S.Pd, M.Pd dan Pembimbing II Irvin Novita 
Arifin, S.Pd, M.Pd. 

Permasalahan yang dikaji dalam penelitian ini adalah: “Apakah metode 
permainan Whole Brain Teaching pada mata pelajaran IPA dikelas IV SDN No.30 
Kota Selatan Kota Gorontalo dapat meningkatkan aktivitas belajar siswa?” Tujuan 
penelitian ini yaitu untuk untuk meningkatkan aktivitas belajar siswa pada mata 
pelajaran IPA melalui metode permainan Whole Brain Teaching pada siswa kelas 
IV SDN 30 Kota Selatan Kota Gorontalo. Jenis metode penelitian yang digunakan 
adalah metode penelitian tindakan kelas (PTK). Penelitian tindakan kelas ini 
dilakukan dalam 2 siklus. 

Hasil penelitian tindakan kelas pada observasi awal diperoleh data, dari 28 
orang siswa sebanyak 8 orang siswa (28,57%) yang dapat dikatakan mampu 
dalam meningkatkan aktivitas belajar IPA. Sedangkan pada siklus I diperoleh data 
bahwa tidak ada siswa yang masuk kategori sangat mampu, 8 atau 28,57% siswa 
mampu, 12 atau 42,86% siswa kurang mampu, dan 8 atau 28,57% siswa tidak 
mampu. Pada siklus II mengalami peningkatan menjadi 20 orang siswa (71,43%) 
yang termasuk kategori sangat mampu dan kategori mampu oleh 8 siswa atau 
(28,57%). Kesimpulan dari pengambilan data tersebut, maka peneliti 
menyimpulkan bahwa penggunaan metode permainan Whole Brain Teaching 
dapat meningkatkan aktivitas belajar IPA siswa di kelas IV SDN 30 Kota Selatan 
Kota Gorontalo. 

Kata Kunci: Aktivitas Belajar, Whole Brain Teaching 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 




