BAB V
PENUTUP
5.1. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah diuraikan dalam

penelitian ini, maka dapat disimpulkan sebagai berikut :

1. Media pembelajaran audio visual dikembangkan dengan menggunakan
aplikasi videoscribe dan wondershare filmora. Media pembelajaran yang
dihasilkan dalam bentuk video.

2. Media pembelajaran audio visual pada materi keragaman budaya
Indonesia pada kelas XI dapat membuat siswa menjadi semakin berminat
dan tertarik pada materi yang diajarkan. Hal in dapat dibuktikan pada skor
minat siswa secara klasikal yang telah dilakukan pada kelas ujicoba
terbatas sejumlah 3.696 dengan kategori sangat baik,dan skor minat siswa
pada ujicoba general adalah 7.295 dengan kategori sangat baik.

5.2. Saran

Penelitian ini hanya sampai pada tahap 3D, jadi diharapkan penelitian ini
dapat dilakukan lebih dilanjut hingga pada tahap 4D oleh mahasiswa lainnya.
Selain itu peneliti menyarakan kepada mahasiswa lainnya agar kedepannya bisa

dibuatkan versi interaktifnya agar siswa punya pengalaman belajar sendiri.
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