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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

1.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian tindakan kelas dan pembahasan yang telah 

dilakukan maka, maka dapat disimpulkan bahwa : Penggunaan model pembelajaran 

Cooperative learning tipe jigsaw  dapat meningkatkan aktivitas belajar siswa pada 

materi pelaksanaan demokrasi dalam berbagai aspek kehidupan dengan 

menggunakan model cooperative learning tipe jigsaw peningkatan itu dibuktikan 

dengan perolehan presentasi peningkatan dari  Pra-siklus sampai dengan siklus 1. 

Dimana pada siklus 1 peningkatan aktivitas belajar siswa melalui pengamatan proses 

pembelajaran dengan mengamati guru dan siswa diperoleh 84.84 % terlaksana dan 

pengamatan siswa adalah 91.66. Aktivitas siswa dalam kelas 83.33%, kerja sama 

untuk menjawab pertanyaan 92%, disiplin 92%, dan bertanggung jawab 87.5%, dan 

evaluasi formatif sebesar 77.36% Sehingga dapat disimpulkan bahwa Model 

pembelajaran Kooperative learning tipe jigsaw dapat meningkatkan aktivitas belajar 

siswa pada materi pelaksanaan demokrasi dalam berbagai aspek kehidupan dikelas 

VIII SMP N 1 Botumoito. 
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1.2 Saran  

Berdasarkan kesimpulan penelitian ini, maka peneliti menyarankan : 

1. Karena presentasi keberhasilan akativitas belajar siswa sangat tinggi 

maka disarankan seluruh guru mampu membuat variasi metode yang 

sesuai dengan materi yang disajikan termasuk penggunaan model 

pembelajaran Kooperative tipe jigsaw.  

2. Setiap pendidik (Guru) sebaiknya mengenal permasalahan siswa serta 

mampu mencari jawaban alternative berdasarkan permasalahan siswa 

tersebut.  

3. Guru sebaiknya memanfaatkan model Cooperative learning tipe 

jigsaw untuk memotivasi siswa untuk belajar dan aktif dalam 

pembelajaran. 
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