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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Simpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan, maka dapat disimpulkan bahwa: 

1. Persepsi siswa kelas X MIA sebelum diberikan edu-game cermin diri (self 

mirror) persepsi pelajar tentang narkoba yakni terdapat 31 pelajar atau sebesar 

67,4% yang memiliki persepsi yang baik (positif) sementara itu sebanyak 

15orang siswa atau sebesar 32,6% yang memiliki persepsi kurang baik 

(negatif) 

2. Persepsi siswa kelas X MIA sesudah diberikan edu-game cermin diri (self 

mirror) terdapat 43 pelajar atau sebesar 93,5% yang memiliki persepsi yang 

baik (positif) sementara itu sebanyak 3 orang siswa atau sebesar 6,5% yang 

memiliki persepsi kurang baik (negatif). Sehingga dengan demikian adanya 

dampak yang baik dari pemberian media edu-game cermin diri (self mirror) 

terhadap persepsi pelajar tentang narkoba. 

3. Berdasarkan hasil penelitian menggunakan pengujian paired t test yang telah 

dilakukan pada tingkat kepercayaan 95% diketahui media edu-game cermin 

diri (self mirror) memiliki pengaruh dimana nilai signifikansinya 0.000 

(P<0,05). 
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5.2 Saran 

1. Bagi Badan Narkotika Nasional Provinsi 

Bagi Dinas Pendidikan dan Badan Narkotika Nasional Provinsi Gorontalo 

(BNNP) agar selalu menggiatkan kegiatan penyuluhan kesekolah-sekolah 

dalam upaya meningkatkan pengetahuan siswa tentang narkoba. 

2.  Bagi Sekolah 

Diharapkan kepada sekolah MAN 2 Kabupaten Gorontalo untuk selalu rutin 

memberikan penyuluhan kepada siswa agar pengetahuan siswa tentang 

narkoba selalu meningkat kearah yang lebih baik dan membentuk persepsi 

siswa yang baik (positif) untuk bisa menolak dan menjauhi narkoba. 

3.  Bagi Peneliti 

Hendaknya peneliti selanjutnya dapat menggunakan variabel-variabel lain dan 

menggunakan uji analisis statistic lainnya dan lebih memperbanyak sampel 

penelitian. 
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