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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh 

penggunaan model pembelajaran kooperatif Teams Games Tournament (TGT) 

terhadap hasil belajar pada materi reduksi dan oksidasi. Adapun hasil perhitungan 

diperoleh thitung = 1,951 dan ttabel dengan derajat kebebasan (db) = 58, diperoleh ttabel 

= 1,672, pada taraf signifikan = 5% (0,05). Selain itu, aspek afektif dari kedua kelas 

dikategorikan baik, dimana rata-rata kelas eksperimen 76,887 sedangkan pada kelas 

kontrol 68,556. Aspek psikomotor dari kedua kelas dikategorikan terampil, di mana 

rata-rata pada aspek psikomotor antara kelas eksperimen 79,167 dan kelas kontrol 

adalah 67. 

5.2 Saran  

 Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, maka penulis 

mengemukakan saran yaitu kepada guru, agar kiranya diharapkan menggunakan 

model pembelajaan kooperatif Teams Games Tournament (TGT) dengan 

menggunakan permainan monopoli dalam pembelajaran kimia agar pembelajaran 

lebih aktif dan tidak membosankan bagi siswa. 
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