BAB V
SIMPULAN DAN SARAN
51  Simpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah dilakukan, dapat
disimpulkan bahwa terdapat pengaruh model Team Games Tournament (TGT)
terhadap hasil belajar operasi hitung campuran bilangan bulat pada siswa kelas V
SDN 32 Kota Selatan Kota Gorontalo.

52  Saran
Berdasarkan hasil penelitian menggunakan model Team Games

Tournament (TGT), maka peneliti memberikan saran sebagai berikut.

1. Bagi Siswa hendaknya ikut berperan aktif dalam proses pembelajaran di kelas,
lebih bertanggung jawab terhadap tugas yang diberikan guru, meningkatkan
usaha dalam belajar khusunya pada materi operasi hitung campuran bilangan
bulat.

2. Bagi Guru hendaknya menggunakan model pembelajaran variatif salah
satunya adalah model Team Games Tournament (TGT), sehingga siswa tidak
mudah bosan dalam mengikuti pembelajaran di kelas.

3. Bagi Sekolah hendaknya mengikuti kegiatan pelatihan yang berkaitan dengan
penggunaan model pembelajaran yang variatif.

4. Bagi Peneliti lain hendaknya penelitian ini dapat dijadikan acuan bagi peneliti
selanjutnya dengan menggunakan model Team Games Tournament (TGT)

tetapi dalam indikator yang berbeda.
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