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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah diuraikan maka 

dapat disimpulkan bahwa: 

1. Penelitian ini menghasilkan sebuah media informasi civitas akademika UNG 

yang digunakan civitas akademika dalam menunjang kegiatan perkuliahan. 

Sistem yang dibuat merupakan sebuah sistem berbasis android yang ditulis 

menggunakan bahasa pemograman C# dan menggunakan RESTful web service 

sebagai jembatan pertukaran data antara sistem dengan database. Sistem 

terintegrasi dengan data civitas akademika yang ada di SIAT UNG. 

Berdasarkan hasil pengujian sistem ini dinilai mampu mengoptimalkan 

penyebaran informasi akademik di UNG. 

2. Terdapat tiga fitur utama yang ditekankan dalam penelitian ini: yaitu: melihat 

lokasi, mengikuti agenda akademik, dan notifikasi seputar perkuliahan civitas 

akademika. 

3. Berdasarkan hasil pengujian dengan menggunakan kuesioner system usability 

scale (SUS) sistem dinilai baik oleh pengguna. Hal ini menunjukkan seberapa 

jauh sistem sudah menjadi solusi permasalahan pada sistem yang sedang 

berjalan. 

4. Media informasi civitas akademika ini hanya dikhususkan untuk mahasiswa dan 

dosen UNG, yang dapat diakses mobile menggunakan smartphone dengan 

jangkauan jaringan internet.  
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5.2 Saran 

Berdasarkan kesimpulan penelitian yang telah dirangkum diatas, maka 

peneliti mengemukakan saran untuk pengembangan lebih lanjut terhadap penelitian 

ini, yaitu: 

1. Peneliti mengharapkan pengembangan sistem khususnya tiga fitur utama yang 

ditekankan dalam media informasi ini mendapatkan perbaikan dan update dari 

segi proses bisnis maupun bug yang sering kali muncul saat sistem sedang 

diterapkan. Seperti penambahan fitur: menandai civitas lain dalam agenda 

akademik. 

2. Perlu ditambahkan beberapa fitur yang menunjang dan mengoptimalkan 

penyebaran informasi akademik. Seperti adanya sinkronisasi antara absen dan 

e-learning SIAT kedalam sistem. 

3. Menambahkan pegawai sebagai pengguna beserta beberapa proses bisnisnya ke 

dalam sistem. 

4. Setelah fitur utama sudah dinilai berhasil dalam mengeksekusi permasalahan 

diharapkan dapat menambah beberapa fitur penunjang misalnya seperti 

menghadirkan fitur jual beli makanan di sekitaran kampus. Namun hal ini 

bukanlah suatu keharusan karena sistem ini dibuat dengan tujuan untuk 

menunjang kegiatan akademik di UNG. 

5. Untuk meningkatkan kualitas dan keamanan layanan diharapkan ke depannya 

dari segi kualitas bandwidth server utama diperbesar agar dapat melayani 

pertukaran data banyak dalam waktu bersamaan. Dan perlu juga meningkatkan 

keamanan dengan menambahkan enkripsi pada data-data yang bersifat sensitif. 



57 

 

 

 

6. Dapat ditambahkan fitur cache dan penyimpanan offline agar sistem dapat 

digunakan juga saat sedang tidak terkoneksi internet. 

7. Dapat dikembangkan untuk versi iOS maupun windows phone 
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