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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian ini penulis dapat menyimpulkan bahwa : 

1. Pengembangan Media Pembelajaran Mekanisme Engine Sepeda motor 4 

langkah dilakukan dengan tahap-tahap sebagai berikut: 

a. Tahap Analisis kebutuhan awal dilakukan dengan menyebarkan angket 

kepada mahasiswa dengan memperoleh hasil nilai rata-rata sebesar 

78,64%  dengan kategori butuh 

b. Tahap Perencanaan meliputi pembuatan design Media Pembelajaran 

Mekanisme Engine Sepeda Motor 4 Langkah 

c. Tahap pengembangan produk media pembelajaran mencakup 

pembuatan media pembelajaran, validasi ahli materi,validasi ahli 

media dan revisi produk. 

2. Hasil dari validasi yang dilakukan oleh validator ahli materi dengan 

persentase nilai rata-rata sebesar 90% dengan kategori sangat layak, dan 

validator ahli media 86% dengan kategori sangat layak. 

5.2 Saran  

Berdasarkan hasil penelitian ini maka dapat disarankan hal-hal sebagai berikut: 

1. Media pembelajaran ini digunakan dengan sebaik-baiknya oleh mahasiswa 

dan dosen agar dapat meningkatkan kualitas pembelajaran dan pemahaman 

mahasiswa tentang dasar-dasar otomotif. 
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2. Perlu dilakukan pengembangan lebih lanjut terhadap penggunaan media 

pembelajaran ini untuk mengetahui keefektifan media dengan tingkat 

pemahaman mahasiswa. 
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