
BAB V 

PENUTUP 

5.1  Kesimpulan 

 Berdasarkan hasil analisis dan pembahasan yang telah di uraikan pada bab 

sebelumnya, maka dapat disimpulkan bahwa pembelajaran matematika 

menggunakan multimedia materi segitiga adalah efektif. Hal ini di tunjukkan oleh 

empat indicator efektivitas pembelajaran matematika, yaitu (1) kemampuan guru 

dalam mengelola pembelajaran yang hasil pengamatannya telah mencapai 

kategori baik, (2) aktivitas siswa yang telah memenuhi criteria waktu ideal, (3) 

respon positif siswa yang setiap aspek mencapai minimal 85%, dan (4) ketuntasan 

hasil belajar secara klasikal  yang telah mencapai 88,89%. 

5.2  Saran 

 Berdasarkan kesimpulan, dapat diajukan beberapa saran sebagai berikut: 

1. Diharapkan kepada siswa, untuk dapat berperan aktif dalam proses 

pembelajaran, hal ini bertujuan agar proses pembelajaran dapat berlangsung 

dengan lancar, efektif sehingga tujuan pembelajaran dapat tercapai. 

2. Multimedia pembelajaran matematika materi segitiga dikelas VII SMP 

Negeri 11 Gorontalo hendaknya di uji cobakan lebih luas lagi, di kelas lain 

atau sekolah lain, karena multimedia pembelajaran ini telah terbukti efektif 

di gunakan dalam proses pembelajaran. 

3. Kepada peneliti lain, diharapkan penelitian selanjutnya dapat memperbaiki 

hal-hal yang masih kurang dan belum lengkap mengenai multimedia materi 

segitiga 
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